NARVA 6. KOOLI OPPEKAVA
TEHNOLOOGIA

I KOOLIASTE



1. Tehnoloogiapadevus

Tehnoloogiavaldkonna Oppeainete Opetamise eesmargiks pdhikoolis on kujundada Opilastes

eakohane tehnoloogiapiddevus:

e suutlikkus tulla toime tehnoloogiamaailmas;

e modista tehnoloogia arengusuundumusi ning seoseid teadussaavutustega;

e omandada tehnoloogiline kirjaoskus tehnoloogiavahendite eakohaseks, loovaks ja
innovaatiliseks kasutamiseks, 10imides mdttetood kaelise tegevusega;

e analiilisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte;

e jargida intellektuaalomandi kaitse noudeid;

e lahendada probleeme, 16imides mdttetood kaelise tegevusega

e valida ja ohtlikult kasutada erinevaid materjalid ja tooristad;

e viia ideid ellu eesmérgipéraselt;

e tulla toime majapidamistéodega

e toituda tervislikult

Tehnoloogiavaldkonna ainete Opetamise kaudu taotletakse, et I kooliastme 1opuks opilane:
1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavoimalusi arukalt ja loovalt;
2) ndeb ja mdistab loodusteaduste ning tehnoloogia arengu seoseid ning véljendab oma arvamust
tehnoloogia arengu ja tdomaailma muutumise kohta;
3) ndeb kielises tegevuses ja mottetdos vOimalust igapdevaelu mitmekesistada ning praktilisi
probleeme lahendada;
4) valib ja analiiiisib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega kaasnevaid mojusid ja ohte;
5) oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline iilesannet esitlema ja oma
arvamust pohjendama;
6) arvestab esemete disainiprotsessis nende kujunduse seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;
7) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ja todtlemise viise ning peab
tahtsaks toovahendite ohutut ja materjalide séastlikku kasutamist;
8) oskab toOprotsessi kdigus suhelda ja teiste Opilastega koostddd teha;
9) rakendab meniiiid kavandades ja analiilisides tervisliku toitumise pohitddesid ning oskab
valmistada lihtsamaid tervislikke toite;
10) tuleb toime koduste majapidamistoddega;

2. Tehnoloogiavaldkonna dppeained ja nende math.

. Maht
Oppeaine
1.Kklass 2 .Klass 3.klass
TooOpetus
1 2 1,5




35 dppe 35 dppe 35 dppe
néddalad néddalad néddalad

35 tundi 70 tundi | 52,5 tundi

TOO0Opetus- 4,5 tundi nidalas T kooliastmes

3. Tehnoloogiapiddevus

Kultuuri- ja vairtuspidevus.

Loovust arendavad tegevused ning projektid dpetavad arvestama arvamuste ja ideede paljusust.
Uhised arutelud ning iilesanded ja nende tulemuse analiiiisimine aitavad dpilastel kujundada ja
pohjendada oma arvamusi, tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu lopetada. Kisitletavate
teemade ja praktiliste tegevuste kaudu Opetatakse véidrtustama loomingut ning kujundama
ilumeelt, hindama oma ja teiste maade ning rahvaste kultuuripdrandit, samuti véartustama
tehnoloogiasaavutusi.

Sotsiaalne ja kodanikupiadevus.

Erinevad iihisto6 vormid tehnoloogiaainetes suunavad Opilasi koostodd tegema, arendades
tolerantsust ja valmidust aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel.
Opilasi juhitakse analiiiisima oma kiitumist ning selle mdju kaaslastele ja iilesannete
lahendamisele.

Enesemiiratluspidevus.

Praktiline tegevus ning selle analiiiis arendavad Opilastes suutlikkust moista ja hinnata ennast,
oma ndrku ja tugevaid kiilgi ning aitavad neil teha otsuseid enda arengu ja tulevase todelu kohta.
Kodundusdppes omandatud teadmised tervislikust toitumisest ja toitumishdiretest Opetavad
véadrtustama tervislikku eluviisi ning loovad eeldused seda jargida.

Opipédevus.

Opitakse nidgema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning kogetakse teistes
Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. Too iseseisev korraldus alates teabe kogumisest,
materjalide ja tootlemisviisi valikust ning Idpetades t66 tegemise ja tulemuse analiilisiga arendab
suutlikkust mérgata ning lahendada probleeme, hinnata ja arendada oma vdimeid ning juhtida
Oppimist.

Suhtluspidevus.

Uhiste iilesannete ja projektide kaudu dpitakse ennast selgelt ja asjakohaselt viljendama ning
teistega arvestama, vajaduse korral teisi aitama ning koos to6tamise eeliseid kogema. Uurimist
vajavate lilesannete lahendamine ning esitluste koostamine arendab oskust lugeda ning mdista
teabe- ja tarbetekste ning kirjutada eri liiki tekste.



Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogialane padevus.

Tehnoloogiaainetes rakendatavad konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja
modtmisoskust, oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi siimboleid. Pakutakse motlemist ar-
endavaid tegevusi, milles on vaja piistitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, pdhjendada
oma valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt hindama erine-
vaid tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse mdistma teaduse osa tehnika arengus
ja vastupidi.

Ettevotlikkuspidevus.

Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja origi-
naalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse toote arendamise tsiikkel idee leidmis-
est valmis tooteni. Aineprojektid vOimaldavad Opilastel katsetada oma ideede elluviimist
mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu, nditeks pidada meeskonnana ajutiselt koolis kohvikut,
disainida moni suuremahuline toimiv ese ning organiseerida todprotsess klassis.

Digitaalne padevus.

Opilased dpivad kiiresti liilkuma teade otsimisel mitte ainultInternetis , vaid ka muu digitaalse
kaudu. Oppivad leidma ja toddelda vajalikke andmeid, valima sobiv metood teade otsimiseks.
Opilasi tuleks dpetada, kuidas kasutada erinevaid rakendusi digitaalkeskkonnas, samuti nende
autoridiguste kaitsmise vdime ja teiste autorite tod digeks kasutamiseks. Opi oma silmapiiride ja
teadmiste laiendamiseks, oskuste ja voimete arendamiseks.



4. Uldpadevuste kujundamise véimalusi

Oppeainete 16imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega I kooliastmes
Tabel 1.

Oppeaine "To60petus "

"To6dpetus " pohineb teistes dppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes voimalust praktilistes tegevustes saavutada moistmise, et teadmised on
iiksteisega seotud ja praktikas rakendatud. Abstraktse analiiiisi jaoks on lisatud voimalused niha, to6tada ja katsetada, samuti ndhtav tulemus. Objek-
tid teemadel (vt 1. lisa) voimaldavad teil seostada teema erinevaid valdkondi, luua siseseid iihendusi ja linke teiste Oppeainetega.

Projektitegevuse oskused I kooliastmes:
¢ loodava toote kohta teabe kogumine ja analiilisimine;
* tegevusplaani otsing ja tilesehitus;
* parima vOimaluse kollektiivne valik;
» midratakse kindlaks toote valmistamise jirjestus;
« iilesannete tditmiseks vajalike vahendite valik;
* toote valmistamine;
* kasutatava toote kontrollimine;
* Etenduse esitamine ja hindamine.

Projektide variandid: onnitluskaartide, ménguasjade, kodumajapidamisriistade (potholders, pliiatsid jne) viljatddtamine; erinevate materjalide
dekoratiivkompositsioonide ja paneelide loomine; arhitektuuristruktuuride ja tehniliste seadmete mudelite koostamine.

Projekti pdhitegevus (kavandatava disaini arutamine, olemasolevate viljendusvahendite otsimine, rakendamine, projekti kaitse). Projektitegevuse
tulemus: tooted, kingitused lastele ja tdiskasvanutele, eakad (sotsiaalne projekt), mudelid.

Rollide jaotamine projektimeeskonnas ja nende rakendamine.

Toode kvaliteedi iseseisev kontroll (66 tulemus vastab kunstiplaanile).

Projekti tegevuste kéigus dpilased dpivad todtama koos teistega, aitama liksteist, arvestama teiste inimeste arvamusi ja pohjendama oma arvamust.




Keel ja kirjandus: Voorkeeled:. Matemaatika. Loodusained: Sotsiaalained.: Kunstiained.: Kehaline
1.Vene keel. 1. Eesti keel 1.Loodusdpetus 1. Inimesedpetus | 1. Muusika. kasvatus.
2.Inglise keel. 2.Kunst.
Suhtluspidevus. Voorkeeled Matemaatika. Loodusained: Sotsiaalained. Kunstiained. Kehaline
e Uhiste iilesannete ja | ® Oma t66d Tehnoloogiaainetes | Selleks et tootada | Tehnika ja Erinevate esemete | kasvatus.
projektide kaudu opi- esitledes ja kasutavad Opilased erinevate loodus- tehnoloogia aren- | kavandamine ja Praktilised
takse ennast selgelt ja valikuid loogilist motlemist like ja tehismater- | gu tundmine, disainimine ning | iilesanded
asjakohaselt viljen- pdhjendades ning matemaatilisi jalidega, on tarvis arengu pohjuste valmistamine aitavad
dama ning teistega saavad dpilased | teadmisi. Opilaste tutvuda nende ma- | teadvustamine ja | pakub Opilastele | kinnistada
arvestama, vajaduse esinemiskogem | arvutustel ja terjalide oma- edasiste arengu- voimalusi end terviseteadlikk
korral teisi aitama usi ning arenda- | mootmistel on prak- | dustega. suundade moist- | loominguliselt u kditumist,
ning koos tootamise vad viljendu- tiline tagajérg, vigu | Tehnoloogiadpe- mine aitab tun- viljendada. Opi- | dpetavad
eeliseid kogema. soskust. Opi- ja nende tagajargi tuses, kasitoos ja netada inimithis- | takse hindama arvestama
Uurimist vajavate laste tdhelepanu | mérgatakse kohe, kodunduses puutu- | konna arengut. uudseid ja ergonoomikap
tilesannete lahenda- juhitakse kir- moistetakse, et vad opilased Uhiselt to6tades | isikupdraseid ohimotteid
mine ning esitluste jalike toode (nt | analiiiis ning pare- otseselt kokku Opitakse teistega | lahendusi ning ning
koostamine arendab juhendid, refer- | mate lahenduste mitme keemilise ja | arvestama, kditu- | méirkama toodete | vddrtustama
oskust lugeda ning aadid) leidmine on viltima- | fiilisikalise misreegleid jé- disaini tervislikku
moista teabe- ja tar- korrektsele tu. protsessiga. rgima ning oma funktsionaalsust | toitumist ja
betekste ning kirju- vormistamisele. arvamusi kaitsma. | ja seoseid kun- sportlikku
tada eri liiki tekste. Tootilesannete Opitakse mir- stiloomingu ning | eluviisi.
ning projektide kama ja hindama | kultu-
jaoks voorkeel- eri rahvaste kul- | uritraditsioonide-
setest tekstidest tuuritraditsioone. | ga.

teabe otsimine
toetab vOorkeel-
te omandamist.




5. Oppeainete 16imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Tehnoloogiavaldkond seondub kdigi libivate teemadega. Oppekava ldbivaid teemasid peetakse silmas valdkonna Oppeainete eesmirgiseade,

Opitulemuste ning dppesisu kavandamisel, ldhtudes kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Oppeainete 16imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega I kooliastmes

Tabel 2
Valdkondadevahelised Eesmirk Oskused Oppimise sisu
teemad niited ja meetodid
1. Elukestev ope ja Kujundatakse iseseisva Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese Valdkondadevaheline teema ldbib kogu sisu
karjaari tegutsemise oskust, mis on rolli muutumisega tooprotsessis aitab “Toodpetus”.
planeerimine. oluline alus elukestva dppe tunnetada elukestva dppe vajadust. Oma
harjumuste ja hoiakute ideede rakendamiseks tehnoloogiliste Oppetegevus annab dpilastele teadmised
omandamisel. Erinevate voimaluste valimine, t66 kavandamine ning sellest, et eri to0del voivad olla erinevad
oppevormide kaudu iiksi ja koos toGtamine aitavad arendada ning | nduded ja ka td6tingimused, ning nii suuna-
arendatakse Opilaste suhtlus- | analiilisida oma huvisid, to6voimet ja takse Opilasi analiilisima, kas nende tervislik
ja koostodoskusi, mis on koostddoskusi. Oppetegevus vdimaldab seisund ja fiisioloogiline eripéra sobivad
téhtsad tulevases tooelus. vahetult kokku puutuda téomaailmaga (nt selleks, et teha neid huvitavat t66d. Opilaste
ettevotete kiilastamine): dpilastele tahelepanu juhitakse sellele, miks on oluline
tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud tooohutusest kinni pidada ja kuidas vdib
elukutseid, ameteid, erialasid ja tervise kahjustamine piirata teatud valdkon-
edasiOppimise voimalusi. dades tootamist.
Teemad:
« "L&hima linnaosa tdomaailm".
* "Tegevuste ja ametikohtade tiilibid, nende
tahtsus ja suhted."
2. Keskkond ja Ulidpilase staatuse eesmirk | Ulidpilane saadetakse: Valdkondadevaheline teema ldbib kogu sisu

jitkusuutlik areng.

on sotsiaalselt aktiivne,

1) looduse kui tervikliku siisteemi, inimese ja

“Too0petus”.
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vastutustundlik ja teadlik
vajadusest kaitsta keskkonda
inimese poolt, kes hoolikalt
kohtleb ja kaitseb keskkonda
ning on jatkusuutlikkuse
hindamisel valmis probleemi
lahenduste leidmiseks
inimarengu kiisimused ja
kiisimused.

tema keskkonna suhete ning inimese
soOltuvuse loodusvaradest moistmise moistes;
2) moista bioloogilise (sh maastiku) ja
kultuurilise mitmekesisuse ning keskkonna
jatkusuutlikkuse téhtsust;

3) arutada keskkonnaprobleeme kohaliku
omavalitsuse tasandil, kujundada isiklikke
okoloogilisi vaatepunkte ja pakkuda
lahendusi keskkonnaprobleemidele;

4) votta vastutus sdéstva arengu eest, kasutada
keskkonnasobralikke ja jatkusuutlikke
tegevussuundi, hinnata ja vajadusel muuta
oma tarbimisharjumusi ja elustiili.

Toodet voi toitu valmistades on tihtis sdést-
likult kasutada nii looduslikke kui ka tehis-
materjale. Tdhelepanu pooratakse keskkon-
nasééstlike tarbimisharjumuste kujundamisele
ja kujunemisele. Jddtmete sortimine ning en-
ergia ja ressursside kokkuhoid tundides
aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

3. Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus.

Opilase eesmirk on
thiskonna ja iihiskonna
aktiivne ja vastutustundlik
liige, kes on teadlik
tthiskonna toimimise
printsiipidest ja
mehhanismidest ning
kodanikualgatuse tihtsusest,
mis tunneb ennast ithiskonna
liige ja pdhineb selle tegevus
kultuuritraditsioonide ja riigi
arengusuundade kohta.
Algatusvdime, ettevotlikkus
ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga.
Ideede realiseerimise ja too
korraldamise oskus on tiks

Ulidpilane saadetakse:

1) tunnustada avaliku elu demokraatliku
korralduse, koost60, kodanikualgatuse ja
vabatahtliku tegevuse téhtsust ning
konfliktide rahumeelset ja mittevagivaldset
lahendamist;

2) osaleda ettevotlikus ja ettevotlikus
positsioonis, isiklike vaatenurkade
kujundamisel ja nende véljendamisel;

3) uurida ja kaitsta oma ja teiste digusi ning
moista nendega kaasnevaid kohustusi ja
vastutust;

4) mdista nende rolli iiksikisena {ihiskonnas ja
omandada vdime osaleda
otsustusprotsessides;

5) ettevotluse rolli mdistmine ithiskonnas,
positiivne suhtumine ettevotlusse ja osalus

Valdkondadevaheline teema ldbib kogu sisu
“Tooopetus".

1) Selle teema peamine eesmirk on oskus
realiseerida oma ideid, mis pohinevad
omandatud oskustel ja iseseisvatel
joupingutustel, t66 korraldamine.

2) ettevotliku toetuse oskuslikult rakendatud
projektid, mis annavad Opilastele vdimaluse
oma voimeid testida.

3) Uhistdd ajal (paaris ja grupis) voi projekti
tegevuses Opivad Opilased koos teistega,
iiksteist abistama, teiste inimeste arvamusi
arvestama ja oma arvamust pohjendama.
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valdkonna Oppeainete

Opetamise pohilisi eesmirke.

Ettevatlikkust toetavad
oskuslikult ellu viidavad
projektid, mis annavad
Opilastele vdoimaluse oma
voimeid proovile panna.

selles.

4. Kultuuriline
identiteet.

Tutvumine esemelise
kultuuri, kommete ja
toitumistavadega voimaldab
ndha kultuuride erinevust
maailma eri paigus ning
teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises
maailmas. Opitakse
kasutama rahvuslikke
elemente esemete
kavandamisel.

Uli6pilane saadetakse:

1) tunnustada ennast kultuuri kandjana;

2) moistmaks kultuuridevahelise suhtluse ja
koostd6 olulisust {ihiskonna stabiilsuse
suurendamisel;

3) sallivus ja teiste kultuuride esindajate
austamine, nende traditsioonide ja loovuse
austamine;

4) uuringu ja arusaamist vadrtus parandi ja
unikaalsust oma kultuuri ja teiste kultuuride,
mis pohineb iihelt poolt Euroopa
"Todturukoolituse" uurinud akadeemilise
ainestikku ja selle tildistamine, ja teiselt poolt,
lugenud, ndinud ja teada omal algatusel;

5) mineviku ja tdnapédeva lihiskondade
kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine ja
uurimine;

6)kultuuride (sealhulgas Eesti rahvuskultuuri)
moodustamise ja kultuuride vastastikuse ri-
kastumise moju tundmadppimine.

Valdkondadevaheline teema 1dbib kogu sisu
“Tooopetus".

1) Tutvumine teemakultuuri, tavade ja
toitumisharjumustega voimaldab néha
kultuuride erinevusi erinevates maailma
paikades ja realiseerida nende koht
multikultuurses maailmas.

2) Opilased dpivad objektide kaunistamisel
jalgima ja kasutama riiklikke mustreid ja
motiive.

5. Teabekeskkond

Ulidpilase saavutamise
eesmdrk on madista teabe
vaartust isiku poolt, kes
vOtab ja tunnustab

Uliépilane saadetakse:

1) mdista vahetut ja vahendatud sarnasusi ja
erinevusi;

Valdkondadevaheline teema lébib kogu sisu

"Tdoalane koolitus".

1) Oma t66 kavandamisel ja teabe kogumisel
2. klassi ainedppekavadele dpivad Opi-




umbritsevat infokeskkonda,
saab seda kriitiliselt
analiiiisida ja seda tegutseda
vastavalt nende eesmaérkidele
ja tunnustatud
kommunikatiivse eetika
kogukonnas.

2) 2) olenevalt olukorrast ja vajadustest
sobiva sideregistri ja sidekanali valimine;

3) 3) nende infovajaduste leidmiseks ja
sobiva teabe leidmiseks;

4) 4) efektiivsete teabeotsingu meetodite
véljatddtamine, mis hdlmab erinevaid
andmebaase ja infokeskkondi;

5) 5) kriitilise teabe analiitisi oskuste
arendamine.

lased kasutama erinevaid infokanaleid ja
hindavad dpetaja juhendamisel kogutud
teabe usaldust.

2) Interneti kasutamine vdimaldab teil olla
teadlik tehnoloogia olemasolevatest
uuendustest ja tutvuda disainerite ja
kasitooliste loovusega iile kogu maailma.

6. Tehnoloogia ja
innovatsioon.

Uuendaja tajub Opilase
staadiumi eesmaérki ja
suudab kaasaegseid
tehnoloogiaid sihipdraselt
kasutada isikuga, kes tegeleb
kiiresti muutuva
tehnoloogilise elu, dppimise
ja tookeskkond.

Ulidpilane saadetakse:

1) info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
kasutamine dppetdo ja tod tohususe
parandamiseks;

2) loovuse, koostdo ja initsiatiivide
arendamise oskused erinevate projektide
ideede rakendamisel.

Esimese tasandi valdkondadevahelise teema
uurimisel tutvuvad dpilastega infotehnoloogia
kasutamise pohimeetodid, viikeste
loomingutdode ja disainiiilesannete tegemine
arvuti abil.
Kasutage
Infotehnoloogia

1.Kklass
Valmis materjalide dpetaja ndidis digiteeritud
meedial uuritud teemadel.
Arvuti ja selle igapidevane tdhendus.
Peamised osad: monitor, klaviatuur, hiir,
siisteemiseade. Arvuti kasutamise eeskirjad
tervise sdilitamiseks. Arvuti joonistamine.

2. Klass
Kaasaegne info maailm. To6tage
kittesaadava teabega. Arvuti ja selle
kasutamine erinevates eluvaldkondades.
Andmete sisestamise, viljastamise ja
tootlemise arvutid. Internetist teavet otsides
(Opetaja abiga), vaata teavet DVD-It.
Tooted (postkaardid, mirgid, kutsed jne).
3.klass
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Programmid Word, Power Point. Tekstiga
téOtamine - printeri loomine, teisendamine,
salvestamine, kustutamine ja véljastamine
(Opetaja juhendamisel). Toote (triikitooted)
loomine. Maja kujunduse ja sisekujunduse
loomine.

Kdigepealt on soovitatav kasutada esmast
koolitusmeetodit, samuti
arvutimianguprogramme. Tehnoloogia
kasutamise voimalused on mitmekesised,
integreerides foto- ja videotehnoloogiat,
samuti mudelite ja mudelite rakendamist
Oppekavasse.

7. Tervis ja ohutus.

Eesmadrgiks on saada
ihiskonna vaimselt,
emotsionaalselt, sotsiaalselt
ja fuisiliselt tervena tervislik
eluviis, mis on voimeline
jargima tervislikku eluviisi,
ohutult kdituda ja edendada
tervist edendava ohutu
keskkonna arengut.

Uliépilane saadetakse:
1) tervishoiu valdkonnas:
a) terviseteadlikkuse arendamine,
sealhulgas nende tervise ja turvalise
kéitumise tdhtsuse moistmine;
b) kasutada oma teadmisi, toimetuleku
oskusi ja tildisi sotsiaalseid oskusi, et
tagada nende ohutus ja teiste ohutus,
sh. turvalise koolikeskkonna
kujundamiseks;
c) mdistma nende otsuste ja kditumise
vahelist seost, selle tagajérgi, tervist ja
ohutust;
leida ja kasutada usaldusvédirset teavet
tervise kohta;
d) teadlikkust keskkonnamdjude kohta
tervisele.
2) turvalisuse valdkonnas:

Lébiteema 14bib kogu sisu "Té6alane koo-
litus".

Erinevat liiki t66de osas on vaja tutvuda
tooohutuse eeskirjadega ja votta arvesse ohu-
tusndudeid.

2) Tutvumine mitmesuguste looduslike ja
kunstlike materjalidega ning nende oma-
dustega aitab teha valikuid ainekeskkonnas,
mis pohineb tervise sdilitamisel.

3) PShiteadmiste omandamine tervisliku
toiduga ning lihtsate tervislike roogade prakti-
line tootmine loovad aluse teadlikuks kéitu-
miseks tervise sdilitamisel.
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a) teadmised erinevate ohuallikate ja
ohtlike olukordade olemuse kohta,
samuti nende voimaliku esinemise
mehhanism,;

b) véltida ohtlike olukordade saamist;
¢) moodustada positsioone ja
kaitumist, mis on suunatud turvalisele
kooli- ja kodukeskkonnale ning
litklusohutusele;

d) omandada tohusa kiitumisega
seotud teadmised ja oskused ohtlikus
ja kriisiolukorras;

e) uurida ja hinnata ohutuseeskirjadest
tulenevaid digusi, kohustusi ja
vastutust.

8. Viirtused ja
kolblus.

Oppijaks saamine on
moraalselt arenenud
inimene, kes on teadlik
tihiskonna iildtunnustatud
védrtustest ja moraalsetest
pOhimdtetest.

Uliépilane saadetakse:

1)véartuste, moraalsete normide ja
viisakuse eeskirjade tunnustamine;

2) moraalsete normide ja védrtuste
analiiiis;

3) iilemaailmselt tunnustatud eetiliste
pohimotete arutamiseks ja nende
tunnustamiseks;

4) suunata oma kditumisel neid
pohimotteid ja hinnata nende ja teiste
kditumist, l&htudes nendest pohimotetest;
5) osaleda eetikakoodeksi véljatodtamises
ning meeskonna (klassi) kéitumisreeglites
ja nende jargimisest.

Libiteema 1dbib kogu sisu "Toddalane koo-
litus".

1)Oppeaine "Tédalane koolitus"
Oppimisel moodustub austusvairne su-
htumine td6le ja tootajaile.

2) Too grupis annab vairtuslikke
kogemusi teineteise huvide arvestamiseks,
organisatsiooniliste oskuste arendamiseks
ja voimalike konfliktide lahendamiseks.
3) Kodumajanduse oppetundide etiketi
kaalumisel arendatakse praktilisi oskusi
erinevates olukordades kaitumise mottes,
Opilased Opivad moistma kditumise
valimise kéiku ja vdimalikke tagajérgi.
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6. ToO0Opetuse oppe- ja kasvatuseesmargid

To60petuses on rohuasetus viie osaoskuse kujundamisel:

1) t66 kavandamine;

2) erinevate materjalide tundmine ja kasutamine, materjalide omaduste vordlemine;

3) té6harjumuste kujundamine, lihtsamate tooriistade kisitsemine ja digete esmaste toovotete
rakendamine;

4) erinevate tooviiside loov rakendamine, sh iseseisva ja koos td6tamise oskuse kujundamine;
5) sééstliku ja teadliku tarbimisoskuse kujundamine.

7. TooOpetuse opitulemused 1 kooliastmes
3. klassi lopetaja:

1) kujundab lihtsamaid esemeid;

2) eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit,
traat, plekk jne);

3) vordleb materjalide iildisi omadusi;

4) oskab materjale iihendada ja kasutada;

5) modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid;

6) mérkab esemetel rahvuslikke elemente;

7) julgeb oma ideed teostades pakkuda vélja erinevaid vdimalusi ja valida nende seast to0ks
sobivaim variant;

8) kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;

9) kasutab materjale sddstlikult;

10) valib materjalide kisitsemiseks erinevaid tootlemisviise ja -vahendeid;

11) késitseb enam kasutatavamaid todvahendeid digesti ning ohutult;

12) arutleb ohutuse vajalikkuse ja tdokoha korrashoiu iile;

13) tootab Opetaja suulise juhendamise jérgi ning kasutab abivahendina lihtsat to6juhendit;

14) toob dpetusega seonduva kohta niiteid igapdevaelust;

15) hoiab korda oma tegevustes ja limbruses;

16) tegutseb sddstliku tarbijana;

17) teab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma vilimuse ja rdivaste eest;

18) arvestab iihiselt tootades kaaslasi ja jargib viisakusreegleid.
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8. Tooopetuse oppesisu I kooliastmes

Kavandamine.

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain ja kujundus minevikus ja tinapieval. Rah-
vuslikud mustrid ja motiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine.
Ideede visandamine paberil. Lihtsate esemete kavandamine. Idee esitlemine.

Materjalid.

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal, puit,
traat, plekk jne). Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine Katsetused erinevate
materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede leidmine materjalide korduskasutuseks.
Tootamine.

Tootamine suulise juhendamise jirgi. Tutvumine kirjaliku to6juhendiga, sellest arusaamine.
Oma idee teostamine, toetudes Opitud oskustele ja iseseisvatele katsetustele. Tookoha
korrashoidmine, selle moju t66 tulemusele ja ohutusele. Rithmat6o iilesannete tditmine, iihiselt
ideede vdljamotlemine, iiksteise arvamustega arvestamine ja kaaslaste abistamine. T60 tulemuse
uudsuse, kasutamise ja esteetilisuse hindamine.

Tooviisid.

Lihtsamad materjalide todtlemise viisid, sh modtmine, maédrkimine, rebimine, voltimine,
16ikamine, heegeldamine (algsilmus ja ahelsilmus), detailide iihendamine, dmblemine (eelpiste
ja tikkpiste), liimimine, naelutamine, punumine, kaunistamine, virvimine, viimistlemine;
vestmine, saagimine (ainekabinetis).

Sagedasemate toovahendite (kdérid, nuga, nodel, heegelndel, naaskel, vasar, saag, kruvikeeraja,
16iketangid, népitsad jm) oOige, otstarbekas ja ohutu kasutamine, téOvahendite hooldamine.
Tootlemisviisi valik olenevalt ideest ja materjalist. Joukohaste esemete valmistamine.

Kodundus.

Arutelu hubase kodu kui perele olulise vairtuse lile. Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen. Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude valmis-
tamine. Laua katmine, kaunistamine ja koristamine Viisakas kditumine. Sdéstlik tarbimine.

9. Jaotus oppesisu Klasside ja tundi

SISU Tundide maht
1. klass 2. klass 3. klass
Materjalid. 5 10 7,5
Kavandamine. 4 8 6
Tootamine. 4 8 6
Tooviisid. 16 32 27
Kodundus. 6 12 6
Kokku 35 70 52,5
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10. To66petuse oppekava

10.1.T6oopetus. 1. klass (35tundi)

10.1.1. Uldoskuste kujundamine 1. kursuse akadeemilise dppeaine " Toodpetus " alusel.

Aktsendid

Tabel 3

Padevus

Valmistatavad oskused

Oppimis sisu
Vormid ja meetodid
koolituse korraldamine
tegevused

Kultuuri- ja
vairtuspidevus
Pohivaartuste jérgi tun-
nustatakse prioriteeti:
1) universaalsed
vadrtused (elu, hoo-
litsuse, isikliku
védrikuse austamine,
enda ja teiste austamine
jne);
2) avalikud véértused
(emakeele ja kultuuri
austamine, kultuuriline
mitmekesisus, sallivus,
keskkonna sddstev
areng, heausksus).
¢ Elukvaliteet on in-
imese elu ja elusolen-
di olemasolu loodus-
es ning materiaalne
maailm tervikuna kui
suurim vaartus, mis
on toelise kunstilise
ja esteetilise teadvuse
aluseks.

¢ Looduse vaartus
pOhineb elukvaliteedi
universaalsel
vadrtusel, enestead-
matusel looduse
maailma osana -
elavast ja elusast
loodusest.
Looduse armastus
tdhendab ennekoike
hoolikat suhtumist
sellele inimese
elamuse ja
ellujaamise keskkon-

Moraalsete uskumuste
moodustamine; tead-
mised etiketi pdhieeskir-
jadest ja nende
tahelepanekud:

a) voime hinnata olu-
kordi (tegevusi, néhtusi,
siindmusi) oma tundeid
(ndhtusi, siindmusi) ka-
vandatud olukordades,
mirkida konkreetseid
tegevusi, mida saab hin-
nata kui head voi halba ;
b) voime kutsuda ja sel-
gitada oma tundeid ja
tundeid materiaalse
keskkonna kavandata-
vatest objektidest, sel-
gitada nende suhet
tegudega universaalsete
inimeste moraalsete
vadrtuste seisukohast;

c¢) voime iseseisvalt
médratleda ja selgitada
oma tundeid ja tundeid,
mis tulenevad
vaatlusest, arutlusest,
arutelust, lihtsamast
iildisest kditumisreeglist
(tldiste moraalsete
vadrtuste aluseks);

d) kavandatud olukor-
dades, tuginedes iihistele
koigile lihtsatele kiitu-
misreeglitele, voimele
teha valikuid, mida teha;
e) kontrollida vastutuse
tunnet kohtuasja lopule

Oskused kujunevad kogu kooliaasta
jooksul.

Oppe sisu:

1. Materjalid.

2. Planeerimine.

3. Too.

4. Tooviisid.

5. Majapidamine.

Nende tulemuste saavutamise vahendid
on dpiku haridusalased materjalid ja
iilesanded, mille eesmérk on arendada
oma suhtumist maailma, inimeste
siindmusi ja tegevust.

Treeningu tiiiibid:

* koolitusalane dialoog.

* Oppetund-ronimine.

* Paradoksaalsete kiisimustega dppe-
tund.

* Integreeritud dppetund.

* Muuseumi dppetund.

* Oppetund-ekskursioon.

* Oppetund-reis.

* Oppetund "Miiiit, muinasjutt, legend".
« Oppetunnid, mis kasutavad harivaid
Interneti-ressursse: virtuaalne dppetund,
virtuaalne eks-kursus, Interneti-esitlus,
juhendajaga to6tamine (Opetaja abiga).
* Ja teised.

Haridustegevuse korralduse vormid:
* individuaalne t60,

* Front t00,

* t00 paarides, viikseid rithmi.
Oppetunni tddmeetodid:

* suulised meetodid: jutustamine, sel-
gitus (operatiivne, perspektiivne, kom-
bineeritud), vestlus, helisalvestis, raam-
atutega todtamine (Opik, haridusalane
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nale ning ilu, har-
moonia, taiuslikkuse,
rikkuse sdilimise ja
suurendamise, kun-
stiteoste peegel-
damise, dekoratiivse
ja rakendusliku kunsti
esemetega seotud
kogemuste iile.

Inimese vaartus
ratsionaalse olemise,
hea, enesetdien-
damise ja eneseteos-
tuse vadrtuse, tervis-
liku elustiili séilita-
mise tihtsuse ja va-
jaduse jérgi.

Hea viirtus —
keskendudes inimese
arengu ja sdilimise
elu 1abi kaastunde ja
halastuse, soov aidata
oma ligimest, nagu
viljendus korgeim in-
imese suutlikkus -
armastus.

pere viirtus -
mis on esimene ja
kdige tahtsam lapse
sotsiaalse ja
hariduskeskkonna
arendamisel,
kunstiliste,
kultuuriliste ja
rahvuslike
traditsioonide
jérjepidevuse
tagamisel polvest
polve.

viimisele;
f) t66 rd0omu tundmine.

kirjandus), suuline (sissejuhatav, prae-

gune, 16plik) ja kirjalik teade;

» visuaalsed meetodid: uuritud objek-

tide ja nende kujutiste (mudelid,

tabelid, diagrammid, hariduslikud te-

maatilised filmid, slaidid jne) tutvusta-

mine, tooprotsess ja selle komponendid;

e integreeritud meetodid: muusika ja
kunstilise sona tajumise kombi-
natsioon; audio-, filmi-, fotograafi-
ateoste kasutamine;

e méingudpetusmeetodid: midnguasjad
oppes, didaktid, rolliméngud;

e koolilaste iseseisva t66 meetodid: har-
jutused, vaatlused, praktiline t60 jne;

e osaliselt otsingu meetod;

¢ loomingulised meetodid: uurimist6o,
otsing, loominguline t60;

e teadmiste ja oskuste testimise
meetodid: suuline ja kirjalik intervjuu,
praktiliste lilesannete tditmine.

Oppe sisu:

1 Planeerimine.

* imbritsevate esemete, nende
kujunduse minevikus ja praegusel ajal
jélgimine **.

* Ideede otsimine ja valimine,
abimaterjalide ja teabe kasutamine **.
Idee esitlus **. Lihtsate objektide ja
keskkonna planeerimine.

2. Too.

* tookorralduse séilitamine, selle moju
t60jou tulemustele ja ohutusele.

3. Tooviisid.

* esemete joudmine ***,

. Majapidamine.

* Hommikuse kodus olulise véiértuse
hindamine perekonnale **.

* Puhastus- ja sisustustarbed ***,

* Hooldus rdivaste jarjekorras
(tekstiilmaterjalide roivad viikesed
parandused) ja kingad **.
Infotehnoloogia kasutamine (Opetaja
abiga). Opiku, memo ja lisamaterjalide
leidmine kiisimustele. **
Infotehnoloogia kasutamine (opetaja
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Too- ja loovuse
vadrtus - kui inimelu
loomulik seisund, va-
jadus loomingulise
eneseteostuse jérele,
normaalse inimese
eksistentsi seisund.

e Ajaloolise kodumaa
vadrtus, rahvusliku
identiteedi tunne -
teadmised oma koda-
kondsusest, austust
oma rahva vastu; huvi
ajaloolise kodumaa
vastu: selle keel, kul-
tuur, elu ja inimesed.

abiga).

Opiku, memo ja lisamaterjalide
leidmine kiisimustele.

*#% Loominguline tegevus (Opetaja
abiga).

Oppetiiiibid, dppetdd korralduse
vormid, Oppetdd meetodid, vt eespool.

Oskused kujunevad kogu dppeaasta

jooksul.

Coaeprxanue o0yueHus:

1. Materjalid.

2. Planeerimine.

3. T66.

4. Tooviisid.

5. Majapidamine.

Moodsad haridustehnoloogiad:
Isikukesksed tehnoloogiad: erineva
tasemega koolituse tehnoloogia,
kollektiivse vastastikuse koostoime
tehnoloogia, koostd6 tehnoloogia;

* arenguhdiretehnoloogia:
loometegevuse kujunemise
tehnoloogia;

* Interaktiivsed tehnoloogiad: peda-
googiliste todriihmade tehnoloogia
(teadmiste ehitamise Opikoda);

* kognitiivse tegevuse aktiveerimisele
tuginevad tehnoloogiad: méngu
tehnoloogia, probleemipohise dppe
tehnoloogia.

Oppe sisu:

1. Materjalid.

* materjalide paritolu, omaduste,

eesmadrgi ja kasutamise ajalugu.

2. Planeerimine

* imbritsevate objektide jdlgimine,

nende disain minevikus ja praeguses.

3. Too.

4. Tooviisid.

e kdige lihtsamad materjalide
tootlemise viisid (mérgistamine,
rebimine, kokkuklapimine, 1dikamine,
l6ikamine, detailide ihendamine,
omblus, liimimine, kudumine,
viimistlus, varvimine, kaunistamine).

¢ Joujaamade tootmine.

5. Majapidamine.

* Arutlemine hubase kodu kui pere

olulise viirtuse iile.

* ruumide virvimine ja kaunistamine.

Treeningu tiiiibid:

* Integreeritud Oppetund.
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¢ Kodakondsuse
vadrtus on iseenesest
Eesti tihiskonna liik-
me tunnustamine;
eesti keele ja kultuuri
uurimine; huvi Eesti
riigi ja selle inimeste
elus.

* Muuseumi dppetund.

* Oppetund-ekskursioon.

* Oppetund "mineviku ajalugu".

« Oppetund on muinasjutt.

* Piihad.

Hariduslike Interneti-ressursside kasu-

tamine: virtuaalne dppetund, virtuaalne

ekskursioon, Interneti-esitlus, juhenda-
jaga tootamine (Opetaja abiga).

* Ja teised.

Haridustegevuse korralduse vormid:

¢ individuaalne t60,

* Front t60,

* t00 paarides, vdikseid rithmi.

e Oppetunni toomeetodid:

e suulised meetodid: lugu, selgitus (op-
eratiivne, perspektiivne, kombineeri-
tud), vestlus;

e visuaalsed meetodid: riiklike toodete /
esemete ja nende kujutiste (mudelid,
tabelid, diagrammid, hariduslikud te-
maatilised filmid, slaidid jne) tut-
vustamine, tdoprotsess ja selle kom-
ponendid,

e Opilaste iseseisva t66 meetodid: har-
jutused, vaatlused, loomingut6dd jne;

e «tcadmiste ja oskuste testimise
meetodid: suuline ja kirjalik intervjuu,
praktiliste lilesannete tditmine.

Oppe sisu:

1. Materjalid.

* materjalide paritolu, omaduste,
eesmadrgi ja kasutamise ajalugu.

2. Planeerimine

* imbritsevate objektide jdlgimine,
nende disain minevikus ja praeguses.
3. Toole

4. Tooviisid.

Liimimad materjalide to6tlemise viisid
(mérgistamine, rebimine, voldimine,
16ikamine, 10ikamine, detailide
iihendamine, dmblus, liimimine,
kudumine, kaunistamine, varvimine,
kaunistamine).

* Joujaamade tootmine.

5. Majapidamine.

* Arutlemine hubase kodu kui pere
olulise viirtuse iile.

* ruumide virvimine ja kaunistamine.
Treeningu tiiiibid:

* Integreeritud dppetund.
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» Kakskeelse hariduse elementidega

oppetund.

* Muuseumi dppetund.

* Oppetund-ekskursioon.

* Oppetund "mineviku ajalugu".

* Oppetund "Muinasjutt, legend".

* Hariduslike Interneti-ressursside kasu-

tamine: virtuaalne dppetund, virtuaalne

ekskursioon, Interneti-esitlus, juhenda-

jaga todtamine (Opetaja abiga).

* Ja teised.

Haridustegevuse korralduse vormid:

¢ individuaalne t60,

, * Front t60

* t00 paarides, viikseid rithmi.

e Oppetunni todmeetodid:

¢ verbaalsed meetodid: lugu, seletus,
vestlus;

¢ visuaalsed meetodid: Eesti toodete /
esemete ja nende kujutiste (mudelid,
tabelid, diagrammid, haridusalased
temaatilised filmid, slaidid jne) tut-
vustamine, tdoprotsess ja selle kom-
ponendid,

e Opilaste iseseisva t66 meetodid: har-
jutused, vaatlused, loomingut6dd jne;

e teadmiste ja oskuste testimise
meetodid: suuline ja kirjalik intervjuu,
praktiliste lilesannete tditmine.

Hariduslik
(kognitiivne)
piadevus

e Oppetdd oskus niha ja al-
gtasemel analiilisida
tehnoloogia suhet erine-
vate teadustega.

e Kogemuste omandamine
teiste ainete omandatud
teadmiste praktilise va-
jaduse osas.

e Selle plaani kavandamise
ja jargimise voime aren-
damine:

e miiratlema ja sOnastama
Oppetunni eesmérgi Opeta-
ja abiga;

¢ b) radgib Oppetundide
jada;

e ¢) Opivad oma eeldust
(versiooni) viljendada
kollektiivse iilesannete,
piltide, illusiooniga t66-
tamise arutelu alusel;

e d) selgitage Opetaja abiga

Kbigi dppeainete pohjal moodustatakse
kogu dppeaasta oskused. Nende oskuste
moodustamiseks on:

» Teema-praktilise loometegevuse
tehnoloogia jélgimine;

* haridusalase edu hindamise
tehnoloogia jargimine;

* Opiku Oppematerjalid ja -iilesanded,
mille eesmérk on arendada maailma
tundmise oskust, selle materiaalset kul-
tuuri.

Ulidpilase, konkreetse klassi huvide
moistmise, teadmistepdhise ettekuju-
tuse alusel on dpetamistegevuses vaja
kasutada erinevaid
haridustehnoloogiaid:

» Isikukesksed tehnoloogiad: erineva
tasemega koolituse tehnoloogia, kollek-
tiivse vastastikuse koostoime
tehnoloogia, koost6 tehnoloogia;

« arenguhdiretehnoloogia:
loometegevuse kujunemise
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ilesannete jaoks koige
sobivamate materjalide ja
vahendite valikut;

e ¢) Opivad, kuidas to6koha
ettevalmistamiseks ja
Opetaja viljapakutud
plaani praktiliseks tooks
opikirja jooniste pdhjal;

e ¢) kontrollib osade mar-
gistamise tdpsust malli
abil;

e g) Oppima koos Opetaja ja
teiste Opilastega, et anda
klassis oppetundide
emotsionaalne hindamine.

Kognitiivsete véljadp-
petegevuste arendamine:
a) juhinduda teadmiste
slisteemist: eristada uusi
Opetaja abist juba teada
olevatest;

b) teha teabeallikate
esialgne valimine: ori-
enteerida Opikusse (le-
hel, pealkirjas, sOnasti-
kus);

c¢) saada uusi teadmisi:
leida vastuseid Opikut
kasutavatele kiisimus-
tele, oma elukogemust ja
oppetundi saadud teavet;
kasutada memo,
taiendavat materjali;

d) tootlema saadud tea-
vet: teha jareldusi kogu
meeskonnatoo
tulemusena; vorrelda ja
grupeerida objekte ja
nende pilte;

e) teisendada teavet
ithest vormist teise -
toodeteks.

tehnoloogia;

* Interaktiivsed tehnoloogiad: peda-
googiliste todriihmade tehnoloogia
(teadmiste ehitamise Opikoda);

* kognitiivse tegevuse aktiveerimise
aluseks olevad tehnoloogiad:
hasartmangutehnoloogiad, prob-
leemipdhise dppe tehnoloogia.

Kommunikatiivne
piadevus

¢ Suuliste ja kirjalike suht-
lusoskuste arendamine:

¢ a) oma motte sdonastamine
suuliselt ja kirjalikult
(ettepaneku voi véikese
teksti ulatuses sada);

¢ b) voime kuulata ja moista
teiste konet;

e ¢) vdime viljendada ja

Kdigi dppeainete pohjal moodustatakse
kogu dppeaasta oskused. Nende oskuste
moodustamiseks on objektiivselt prak-
tilise loova tegevuse tehnoloogia ja-
rgimine.

Treeningu tiiiibid:

* koolitusalane dialoog

* Oppetund-ronimine

» paradoksaalsete kiisimustega oppe-
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pohjendada oma arvamust.

e sobiva kone kéitumise
valimine, vottes arvesse
partneritevahelist su-
htlemist:

e a) suutlikkuse arendamine
iihe klassi Opilastega
koostdos dpetajaga kéitu-
misreeglite ja suhtluse
kohta ning nende ja-
rgimine;

¢ b) dppimine tdotama
paarina, véike rithm;

e ¢) vajadusel arendada
oskust teistega lugeda, et
aidata teisi ja iiheskoos
omandada eelvara kogu-
mine iihiste loominguliste
tilesannete kaudu.

¢ juhendab Opilasi nende
kditumise elementaarset
analiiiisi ning selle mdju
teistele praktikutele ja
toole.

tund

* Oppetund - méngimine (rolliméng, ari,

organisatsiooniline aktiivsus);

* zanri tund (aruanne, tldistus);

* Oppetundide avamine;

* kultuuridevaheline dialoog;

* integreeritud Oppetund ja nii edasi.

Haridustegevuse korralduse vormid:

¢ individuaalne t60,

* Front t60,

* t00 paarides, viikseid rithmi.

Oppetunni téomeetodid:

* verbaalne: aktiivne vestlus, vordlus,

t00 raamatuga (Opik, haridusalane kir-

jandus jne);

* visuaalne: kollektiivne tilevaade, ob-

jektide ja nende kujutiste arutamine

(mudelid, tabelid, diagrammid, slaidid,

fotod jne);

« integreeritud: muusika ja kunstilise

viljenduse tajumise kombinatsioon;

e praktiline: Opetaja eesrindlik t60:
ilesannete seadmine, Opetamine; t60-
tada véikestes gruppides koos juht-
konna valikuga; kollektiivne t66 kogu
klassi voi selle osaga kapteni valiku
abil,

¢ loominguline: uurimistdd, otsing,
loominguline t60;

¢ Probleemide avaldus (dpetaja tekitab
probleemset olukorda, nditab vastu-
olu, nditab oma lahenduse edenemist,
sellise ekspositsiooni iilesandeks on
kaasata lapsi osalemises, arutleda ja
moelda);

e osaliselt otsida: teabe saamine lu-
gude, koneluste, kdsiraamatute, film-
ide, filmilaiendite (dpetaja tekitab
probleemset olukorda, opilased
lahendavad seda dpetaja juhendamisel
selle peegeldamise tasandil);

e otsene ja kaudne kontroll praktilise
to0 ettekujutamise tile (véadrtushin-
nangute kujunemine, dpetaja abista-
mise hindamine, oskus seda pohi-
koormusega analiitisida, kellegi muu
t00 hindamisel on heatahtlikkus ja
Opetaja abiga positiivsete tulemuste
leidmine).

Ettevotlikkuspéidevus

¢ loomemajanduse ja
esialgsete vaatenurkade

Oppe sisu:
1Planeerimine
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avatuse kujunemine.

e Arendada oskust
planeerida oma t66d
Opetaja abiga, arendada
sOltumatust otsuste teg-
emisel ja leiutaja tundeid
kujundada.

e cneseviljenduse julguse
kujunemine.

e Tegevuse ja algatuse
arendamine.

* [deede otsimine ja valimine,
abimaterjalide ja teabe kasutamine **.
Idee esitlus **. Lihtsate objektide ja
keskkonna planeerimine.

2Toole

* tookorralduse siilitamine, selle mdju

t60jou tulemustele ja ohutusele.

3Tooviisid.

* esemete joudmine ***,

4. Majapidamine.

* Hommikuse kodus olulise vdirtuse

hindamine perekonnale **. Hoonete

paigutus ja kaunistamine ***,

Roivuse jarjekorras hooldus

(tekstiilmaterjalide riietuse

parandamine: kahe aukuga

omblusnupud, riiete rippuvate dOmbluste
taastamine) ja kingad **. Isiklik
hiigieen **.

** Infotehnoloogia kasutamine (opetaja

abiga).

*#% Loominguline tegevus (Opetaja

abiga).

Lihtsate toodete ja dekoratiivsete kom-

positsioonide loomine. Teie t606 jaoks

loominguliste lahenduste otsimine (t66

/ toodete kaunistamine, kaunistamine).

Treeningu tiiiibid:

* Oppetund-ronimine

* moistatuslik dppetund

* Oppetund

* Oppetunni tookoda

* leiutise Oppetund

* Oppetundide nditamine

* Oppetund - loominguline aruanne

« integreeritud dppetund ja nii edasi.

Haridustegevuse korralduse vormid:

* individuaalne t60,

* Esipaneel,

* t00 paarides, vdikseid rithmi.
Oppetunni té6meetodid:

e verbaalne: aktiivne vestlus, vordlus,
t00 raamatuga (Opik, haridusalane kir-
jandus jne);

e Visuaalne: objektide ja nende piltide
soltumatu otsimine ja vaatamine
(mudelid, tabelid, diagrammid,
slaidid, fotod jne); kodu vaatluste ka-
sutamine;

e Praktiline: iseseisvad harjutused,
kompositsioonilised otsingud, prakti-
line t60;
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¢ loominguline: uurimistdo, otsing,
loominguline t60;

e Probleemide avaldus;

» osaliselt otsida: lugude, koneluste,

kasiraamatute, filmide, filmilaiendite

teabe hankimine (osa informatsioonist

on vahele jéetud, Opetaja abistab neid

Opilaste abistamiseks).

Osalemine kunstikoolides ja viljaspool

kooli temaatilistes késitlustes, loom-

ingulised niitused.

10.1.2. Integreerimine 1. klassi

Oppeaine " Té68petus " integreerimine teiste ainepunktidega 1. klassis
Valdkonna " T668petus " integreerimise iiksikasjalikum kirjeldus muude ainete kohta on toodud

tabelis 1.
Tabel 4.

Valdkonnad Oppimis sisu

Toodopetus
1 Kklass

Kunstilised ja esteetilised

teemad:
Kehaline kasvatus

Keel ja kirjandus:
Vene keel.
Voorkeeled:

Eesti keel.
loodusteadustele:
Loodusedpetus

1. Muusika.

2 .Kunst

+
+

1. Materjalid.

+| +| Matemaatika

+
+
+

¢ Looduslikud ja tehislikud materjalid (paber
[valge, vérvitud, papp, toonitud, dekoratiivne,
gofreeritud, samet, siid], plastist vo1
plastiliinist, tekstiilidest, Idngast, plastikust) *.
Materjalide péritolu, omaduste, eesmargi ja
kasutamise ajalugu.

+ + + + | e Erinevate materjalidega proovid, nende
omaduste vordlus *.

* Teadustoo (Opetaja abiga). Kdige lihtsamate
uuringute ldbiviimine (vaatlus, vordlus, uuritud
materjalide vordlus: nende liigid, fiilisikalised ja
tehnoloogilised omadused).

** Infotehnoloogia kasutamine (opetaja abiga).
Opiku, memo ja lisamaterjalide leidmine
kiisimustele.

+ + + + + | 2. Planeerimine
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e imbritsevate objektide jdlgimine, nende disain
minevikus ja praeguses **.

e Ideede otsimine ja valimine, abimaterjalide ja
teabe kasutamine **. Idee esitlus **. Lihtsate
objektide ja keskkonna planeerimine.

** Infotehnoloogia kasutamine (opetaja abiga).
Opiku, memo ja lisamaterjalide leidmine kiisi-
mustele.

Praktiline too arvutiga (Opetaja abiga). T60 vis-
uaalteabe objektidega ekraanil: ligipdédsetav
tekst, graafika (joonised, elementaarsed
skeemid).

3. Too

e Tootage suuliste juhiste kohaselt.

e tookorralduse sdilitamine, selle mdju t66j0u
tulemustele ja ohutusele.

4. Tooviisid.

¢ kdige lihtsamad materjalide to6tlemise viisid
(mérgistamine, rebimine, kokkuklapimine,
I6ikamine, l6ikamine, detailide iihendamine,
Oomblus, liimimine, kudumine, viimistlus,
varvimine, kaunistamine).

e Kdige sagedamini kasutatavad todriistad
(kaéarid, virnad, ndelad), nende dige,
eesmdrgipérane ja ohutu kasutamine,
tooriistade hooldus *.

¢ Objektide valmistamine jouga ***.

* Teadustoo (Opetaja abiga). Kdige lihtsamate

uuringute (vaatlus, vordlus, vordlus)

labiviimine: kasutatud vahendite

disainifunktsioonid, tootatud tooriistade ja

tooriistadega toGtamise viisid.

*** Loominguline tegevus (Opetaja abiga).

Teie t60 jaoks loominguliste lahenduste

otsimine (t60 / toodete kaunistamine,

kaunistamine).

Lihtsate toodete ja dekoratiivsete

kompositsioonide loomine:

» valmistatud geomeetriliste vormide (sealhulgas

arvutitehnoloogia **) modelleerimine - vt tabel

2 "Tehnoloogiad ja uuendused");

¢ valmistatud looduslike vormide model-
leerimine, dekoratiivsete kompositsioonide
loomine mosaiiktehnikas ja rakendustéodes;

e clavast ja elutumatu looduse objektide
mudelite loomine; plastmaterjalide dekoratiiv-
kompositsioonide loomine;

e kangast ja 10ngast modelleerimine.

5. Majapidamine.

e Hommikuse kodus olulise véértuse hindamine
perekonnale **. Ruumide paigutus ja
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kaunistamine ***.

e hooldus riietuse jérjekorras (tekstiilmaterjalide
riietuse véikesed parandused: kahe avaga
Omblusnupud, riiete rippuvate dmbluste
taastamine) ja kingad **. Isiklik hiigieen **.

** Infotehnoloogia kasutamine (opetaja abiga).
Opiku, memo ja lisamaterjalide leidmine
kiisimustele.

*4% Loominguline tegevus (opetaja abiga). Teie
t60 jaoks loominguliste lahenduste otsimine (t66
/ toodete kaunistamine, kaunistamine).
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10.1.3. Valdkondadevaheliste teemade kasitlemine 1 klassi

Libivad teemade iiksikasjalikum tilevaade on toodud tabelis 2. Tabel 5

Libivad teemad

Oppimis sisu

Too0opetus
1 Kklass

2
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|t + | + | 1. Materjalid.

+ |t + |t + | + | e Looduslikud ja tehislikud materjalid (paber [valge, vérvitud, papp,
toonitud, dekoratiivne, gofreeritud, samet, siid], plastist vdi plastiliinist,
tekstiilidest, 10ngast, plastikust) *. Materjalide péritolu, omaduste,
eesmirgi ja kasutamise ajalugu.

B + | T | o Proovid erinevate materjalidega, nende omaduste vordlus *.
* Teadustoo (opetaja abiga). Kdige lihtsamate uuringute
labiviimine (vaatlus, vordlus, uuritud materjalide vordlus:
nende liigid, fliiisikalised ja tehnoloogilised omadused).

** Infotehnoloogia kasutamine (opetaja abiga). Opiku, memo
ja lisamaterjalide leidmine kiisimustele.

1t 1t + | 2. Planeerimine

+ |t + |t + | e umbritsevate esemete, nende kujunduse minevikus ja praegusel ajal
jélgimine **,

+ )+ )+ ]+ | T | T | T | e Ideede otsimine ja valimine, abimaterjalide ja teabe kasutamine **. Idee
esitlus **. Lihtsate objektide ja keskkonna planeerimine.

** Infotehnoloogia kasutamine (opetaja abiga). Opiku, memo
ja lisamaterjalide leidmine kiisimustele.
Praktiline t00 arvutiga (dpetaja abiga). T60 visuaalteabe objektidega
ekraanil: ligipdésetav tekst, graafika (joonised, elementaarsed skeemid).

+ + 1 + | 3. Too.

i i + | T | « TOOtage suuliste juhiste kohaselt.

+ |+ + | + | e todkorralduse sdilitamine, selle mdju t66j0u tulemustele ja ohutusele.
1t + + | * | 4. Tooviisid.

+ | + + |+ + | + | e kdige lihtsamad materjalide to6tlemise viisid (mérgistamine, rebimine,
kokkuklapimine, 1dikamine, 16ikamine, detailide iithendamine, dmblus,
liimimine, kudumine, viimistlus, virvimine, kaunistamine).

+ | + + + | + | e Kdige sagedamini kasutatavad tooriistad (kédrid, virnad, ndelad), nende
Oige, eesmérgipérane ja ohutu kasutamine, todriistade hooldus *.

+ |+ + ]+ ]+ + | +

e Objektide valmistamine jouga ***,

Teadustoo (opetaja abiga). Kdige lihtsamate uuringute
(vaatlus, vordlus, vordlus) ldabiviimine: kasutatud vahendite
disainifunktsioonid, to6tatud tdoriistade ja todriistadega
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tootamise viisid.

*#* Loominguline tegevus (Opetaja abiga). Teie t66 jaoks

loominguliste lahenduste otsimine (t66 / toodete

kaunistamine, kaunistamine).

¢ Lihtsate toodete ja dekoratiivsete kompositsioonide loom-
ine:

¢ valmistatud geomeetriliste vormide modelleerimine
(sealhulgas arvutitehnoloogia kasutamine ** - vt tabel 2
"Tehnoloogiad ja uuendused");

e valmistatud looduslike vormide modelleerimine,
dekoratiivsete kompositsioonide loomine mosaiikide tehni-
kast ja rakendustegevusest;

e clavast ja elutumatu looduse objektide mudelite loomine;
plastikmaterjalidest dekoratiivkompositsioonide loomine;

e kangast ja longast modelleerimine.

I + | + | 5. Majapidamine.

S R R (N * | T | « Hommikuse kodu olulise véértuse hindamine perekonnale
** Ruumide paigutus ja kaunistamine ***.

i e e o e + | + | e Rdivaste jarjekorras hooldus (tekstiilmaterjalide riietuse vdikesed

parandused: kahe aukudega dmblusnupud, rdivaste rebenenud
omblused) ja kingad **. Isiklik hiigieen **.

** Infotehnoloogia kasutamine (6petaja abiga). Opiku, memo
ja lisamaterjalide leidmine kiisimustele.

*#* Loominguline tegevus (Opetaja abiga). Teie to0 jaoks
loominguliste lahenduste otsimine (t66 / toodete
kaunistamine, kaunistamine).

10.1.4. Hariduse eesmargid, tulemused ja koolituse sisu 1. klassi

1 .klass

Tooopetus (35 tundi)
Opetamise ja hariduse eesmirgil
Oppeaine "To00petus" dpetamine eeldab, et 1. klassi dpilane:
1) tunneb t66 rd0mu ja rahulolu;
2) opib koos dpetaja ja teiste Opilastega uurima, tundma ja hindama ainekeskkonda;
3) kasutab vastavalt dpetaja suulistele juhistele erinevaid materjale ja toovahendeid, samuti liht-
samaid to6tlemismeetodeid;
4) leiab lihtsaid loomingulisi lahendusi (t66 / toodete kaunistamine, kaunistamine) ja neid ra-
kendab;
5) vastavad esmastele ohutusnouetele;
6) sdilitab korra ja puhtuse koolis ja kodus tookohal ning austab ka isikliku hiigieeni ndudeid.
Opitulemused
Uliépilane, kes on I6petanud 1. klassi:
1) teab:
* looduslike ja tehislike materjalide (paber, papp, plastik, plastiin, tekstiil, 1ong, plastik, liim)
liigid, nende omadused ja nimed,
* iiheosalised ja mitmeosalised konstruktsioonid, osade fikseeritud {ihendus;
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* toovahendite (kéirid, virna, ndel) nimed ja otstarve ning mallide kohandused, nende t66
reeglid;

+ lihtsate toodete valmistamise tehnoloogiline jérjestus: mérgistus, 10ikamine, montaaz,
viimistlemine;

» mirgistamise viisid: paindes, mallina;

* liimide, plastiliini, niidi osade lihendamise meetodid;

* viimistlusviisid: vdrvimine, pealekandmine, sirge dmblemine ja selle variandid;

2) tootab Opetaja suuliste juhiste kohaselt, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid
tootlusviise;

3) sdilitama tookoha jérjekorda ja puhtust, jirgima esmaseid ohutusndudeid,

4) leiab loovaid lahendusi t66 teostamiseks (t60 / toodete kaunistamine, viimistlus);

5) hindab oma t66d dpetaja juhendamisel ja tunnustab seda;

6) tunneb oma t66 rddmu.

Opiviljundid ja sisu

1. Materjalid (5 tundi)

Opitulemused

Opilane:

1) eristab looduslikke ja kunstlikke materjale (paber, papp, plastik, plastiin, tekstiil, long,
plastik);

2) vordleb materjalide iildisi omadusi.

Oppimis sisu

Looduslikud ja kunstlikud materjalid (paber [valge, vidrvitud, papp, toonitud, dekoratiivne,
lainepaber, samet, siid], plastik vOi plastiin, tekstiil, 10ng, plastik) *. Materjalide paritolu,
omaduste, eesmairgi ja kasutamise ajalugu. Erinevate materjalide proovid, nende omaduste
vordlus *.

Pohimadisted: looduslikud ja kunstlikud materjalid: paber (valge, vérvitud, papp, toonitud,
dekoratiivne, gofreeritud, samet, siid), plastikust vOi plastiinist, tekstiilidest, 1ongast, plastikust;
tooriistad: kddrid, joonlaud, pliiats; aplikatsioon, késitdo, origami.

Teadustoé (opetaja abiga). Kdige lihtsamate uuringute 1abiviimine (vaatlus, vordlus, uuritud
materjalide vordlus: nende liigid, flilisikalised ja tehnoloogilised omadused).

** Infotehnoloogia kasutamine (opetaja abiga). Opiku, memo ja lisamaterjalide leidmine
kiisimustele.

2. Planeerimine (4 tundi)

Opitulemused

Opilane:

1) algtasemel kirjeldab, esindab ja hindab oma ideede abil dpetaja abi;

2) plaanib Opetaja juhendamisel lihtsamaid aineid / tooteid.

Oppimis sisu

Vaatlus timbritsevatest objektidest, nende disain minevikus ja praeguses **. Ideede otsimine ja
valimine, abimaterjalide ja teabe kasutamine **. Idee esitlus **. Lihtsate objektide ja keskkonna
planeerimine.

Pohimdisted: materjalid, tdoplaan, disain.
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**  Infotehnoloogia kasutamine (opetaja abiga). Opiku, memo ja lisamaterjalide leidmine
kiisimustele.

Praktiline t66 arvutiga (Opetaja abiga). Tootage visuaalselt esitatavate infoobjektidega
ekraanil: ligipddsetav tekst, graafika (joonised, elementaarsed skeemid).

3. To6 (4 tundi)

Opitulemused

Opilane:

1) tootab Opetaja suuliste juhiste kohaselt;

2) ei karda valima iseseisvalt voimalusi ja mdelda oma ideede realiseerimiseks;

3) tsiteerib niiteid igapdevaelust seoses dpetamisega;

4) arutab ohutuse ja todkorralduse vajadust tookohal;

5) esindab ja hindab oma t66d Opetaja juhendamisel.

Oppimis sisu

Tootage suuliste juhiste kohaselt. Korralduse siilitamine té6kohal, selle mdju t66jou tulemustele
ja ohutusele.

Pohimoisted: tooplaan, tookoht, ohutus, t66 paaris, todgrupp.

4. Toovoimalused (16 tundi)

Opitulemused

Opilane:

1) kasutage materjale hoolikalt;

2) valib uuritud meetodid ja vahendid;

3) toodeldi kasutatud tooriistad korrektselt ja ohutult;

4) kasutab paberit ja pappi lameda ja ruumilise objekti valmistamisel,

5) eri materjalide mudel ja meisterdamine vastavalt opetaja suulistele juhistele;

6) toodab viikseid tekstiilmaterjale dpetaja juhendamisel.

Oppimis sisu

Liimimad materjalide to6tlemise viisid (mirgistamine, rebimine, voldimine, ldikamine,
ldikamine, detailide iithendamine, Omblus, liimimine, kudumine, kaunistamine, véarvimine,
kaunistamine). Kdige sagedamini kasutatavad todriistad (kdirid, korstnad, ndelad), nende dige,
sihikindel ja ohutu kasutamine, hooldus todriistade jaoks *. Esemete joudmine ***,
Pohimoisted: margistamine, rebimine, kokkuklapimine, Idikamine, Idikamine, detailide
ihendamine, Omblus, liimimine, kudumine, viimistlus, virvimine, Kkaunistamine; tOOriistad
(kaérid, virn, noel), ohutus.

* Teadustoé (opetaja abiga). Kdige lihtsamate uuringute (vaatlus, vordlus, vordlus) ldbiviimine:
kasutatud vahendite disainifunktsioonid, to6tatud tooriistade ja tdoriistadega todtamise viisid.
**% Loominguline tegevus (opetaja abiga). Teie t66 jaoks loominguliste lahenduste otsimine
(t60 / toodete kaunistamine, kaunistamine).

Lihtsate toodete ja dekoratiivsete kompositsioonide loomine:

* valmistatud geomeetriliste vormide (sealhulgas arvutitehnoloogia **) modelleerimine - vt tabel
2 "Tehnoloogiad ja uuendused");

* valmistatud looduslike vormide modelleerimine, dekoratiivsete kompositsioonide loomine
mosaiiktehnikas ja rakendustdddes;

* elavast ja elutumatu looduse objektide mudelite loomine; dekoratiivkomposiitide valmistamine
plastikmaterjalidest;
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* kangast ja l1ongast modelleerimine.

5. Majapidamine (6 tundi)

Opitulemused

Opilane:

1) sdilitama korra oma tegevuses ja enda timber;

2) selgitab vajadust isikliku hiigieeni jarele ning hoolitseb tema vélimuse ja riiete eest.

Oppimis sisu

Hommikuse kodu olulise vdirtuse hindamine perekonnale **. Hoonete paigutus ja kaunistamine
**%  Roivaste jdrjekorras hooldus (tekstiilmaterjalide riietuse védikesed parandused: kahe
aukudega dmblusnupud, rdivaste rebenenud dmblused) ja kingad **. Isiklik hiigieen **.

Pdhikontseptsioonid: hubasus, kaunistused, roivaste parandamine, dmblemine, dmblus, riide esi-
osa ja alumine osa, isiklik hiigieen.

**  Infotehnoloogia kasutamine (Opetaja abiga). Opiku, memo ja lisamaterjalide leidmine
kiisimustele.

**¥% Loominguline tegevus (oOpetaja abiga). Teie t60 jaoks loominguliste lahenduste otsimine
(t60 / toodete kaunistamine, kaunistamine).

10.1.5. Hindamine 1. Kklassi

Esimese klassi Opilaste teadmiste ja oskuste hindamisel kasutatakse formatiivset ja 10plikku
hindamist. Loplikust hindamisel kasutatakse verbaalseid kokkuvotteid kirjeldavaid hindamisi,
mis ei noua digitaalekvivalendi olemasolu, mis eksponeeritakse kooliaasta jooksul vdhemalt kaks
korda. Loplik hindamine nditab selgelt, kui suures ulatuses oodatavad Gpitulemused on saa-
vutatud.

1) To60ppe osas on hindamine oluline, mida dpetaja annab tehtud téole.

2) Opetaja suund aitab dpilastel oma t66d ja tulemust hinnata.

3) Hindamisel vdetakse arvesse iilesande loovat ldhenemist, t66 edenemist ja saavutatud tulemu-
si.

4) Lisaks vOetakse hindamises arvesse Opilase arengut, paindlikkust ja tookultuuri.

Kujundav hindamine 1 klassi
Eesmaérgid kujundav hindamine:
1) Méératle Opilaste haridusvajadused.
2) Julgustada enesekindlust ja koostddd.
3) jalgige edusamme.
4) Kontrollige moistmist.
5) Julgustada loovust.
To60ppe Oppetundi kdigus hinnatakse jargmist:
1) tookaik.
e Tookoha korraldamine.
e Teoreetiliste teadmiste rakendamine praktikas.
e tegevuse sOltumatus.
e Voime tootada Opetaja suuliste juhiste jargi.
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e Jirgige toimingute jérjekorda.
e ohutusmeetmete jargimine mis tahes toimingu ajal.
1) Loov lihenemine.
* sOltumatus otsuste tegemisel.
» Kdige lihtsamate kaupade / toodete planeerimine, nende ideede realiseerimine.
* Innovatsioon / leidlikkus.
« disaini funktsionaalsus;
2 ) t60 tulemus.
« tehtud t66 kvaliteet (toimingud).
* Esteetiline toode.
3) Koostoo.
* Voimalus tdotada paarina.
* Paindlikkus.
» Tookultuur.
* Valmidus abistada naaber koolipunktis.
To66j0u koolitamisel on jirelevalve pdhiline kontrollimeetod (Opetaja kontrollib, ndustab, ndust-
ab, abistab vajaduse korral tegevuse jdlgimisel ohutusprotseduuride tditmist).
Voite kasutada ka jargmisi kontrollivorme:
s iilevaade
* esialgne
* Esiosa.
Koolituse kontroll ja enesekontrollimeetodid:
* suuline,
* kirjutatud
* graafika
* test,
» praktiliste toode teostamine (t66 kéigus) jne
Uligpilaste hindamine nende endi suhtes (enesekontroll ja enesehindamine)
Opetajaga dialoogi saavad dpilased iseseisvalt hinnata oma tulemusi enesehindamise algoritmil.
Esimese klassi algoritm koosneb neljast kiisimusest:
1) Mis oli koolitustellimus? (Oppimine meeles pidama t66 eesmarki.)
2) Kas olete tiitnud iilesande? (Oppimine vorrelda tulemust eesmérgiga.)
3) Koolitusiilesanne on 1dpetatud, kas see on dige voi mitte? (Oppimine vigade leidmiseks ja tu-
vastamiseks.)
4) Kas ise vdi kellegi abiga? (Oppimine protsessi hindamiseks.)
Ulidpilaste hindamistegevus iiksteisega (vastastikune kontroll ja vastastikune hindamine)

Ulidpilaste tegevuse hindamisel iiksteisega ja enesehinnangu osas on vdimalik rakendada erine-
vaid teadmiste arvestuse vorme.

Teadmiste vormid:

1) péritolu (GA Tsukerman);

2) erinevad siimbolid;

3) tdhelepanekute lehed;

4) enesekontrolli ja enesehindamise lehed;

5) individuaalsete saavutuste lehed;
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6) diagnostikakaardid;
7) iilidpilase portfell.

10.1.6. Fusiline opikeskkond 1. klassi
1. To6le on Opilastel vaja individuaalset tookohta, mis vajadusel voib litkuda - muutuda to6koha
osaks.
2. Oppetdd toimub dppejdudude kaupa 1. klassi t66 jaoks, mis vastab pdhikooli riiklikule
oppekavale ja haridusalase kirjanduse nduetele haridus- ja teadusministri poolt.
3. Kool pakub t66j0u koolitust esmase isiklike tddvahendite kéttesaadavuse tagamiseks:

1) Loikeriistad:

* koolikdirid timarate otstega (millel on kate);

* laste siksakiga kaarid;

2) graafilised tooriistad:

* lihtsad pliiatsid (HB),

» varvilised pliiatsid,

3) Mirgistamine tdhendab:

+ vahakoogid on universaalsed;

 Dekoratiivsed markerid;

4) tekstiilitoostuse todvahendid:

* Noelad, millel on ndelavoodis suur silm,

« tikandid;

5) kasit6o todvahendid:

* korstnad;

» modelleerimisplaanid;

* harjad liimiga to6tamiseks;

* on harjad;

* kastid véikesteks esemeteks jne (tuginedes kooli vdimalustele).
1. Kool pakub t66j0u koolitamiseks vajalikke materjale:

* paber (maastik, virv, toonitud, dekoratiivne ja siid rakenduste ja origami jaoks, koopia);

* papp (tavaline, gofreeritud, vérvitud, sametine);

* puuvillane riie (puuvill, satiin, voodipesu) eri vérvides, peene mustriga;

* tekstiilmaterjalid (niidid, muliin, iiris, eri varvi 10ng jne);

* savi (vOi plastist, soolatud tainas);

* looduslikud ja kunstlikud materjalid (plastik, liim jne);

* ohutu korvaldamise materjalid;

* liimaine PVA, liimipiistol jne
2. Tootamiseks vajavad Opilased spetsiaalselt paigutatud kohti ja rajatisi ratsionaalseks pai-
gutamiseks, materjalide ja vahendite hoolika ladustamiseks ning Opilaste optimaalseks
ettevalmistamiseks t06j0u koolituse dppetundideks:
* plastkastid
* seisab
» kaustad jne (tuginedes kooli voimalustele).
3. Oppetunnid korraldatakse vajaduse korral arvutiklassis, kooli raamatukogus ja viljaspool
kooliruume.
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10.2. Tooopetus. 2. klass (70 tundi)

10.2.1. Uldise padevuse kujundamine 2. klassi akadeemilise dppeaine " Tooépetus " alusel.

Aktsendid

Tabel 7

Padevus Valmistatavad oskused Oppimis sisu
Vormid ja meetodid
koolituse korraldamine
tegevused

Kultuur ja viartus * Moraalsete usku- Oskused kujunevad kogu kooliaasta
Pidevus muste moodustamine; | jooksul.
PShivairtuste jargi lihtsate eeskirjade Oppe sisu:
tunnustatakse tundmine etiketil ja 1. Materjalid.
prioriteeti: nende jargimine: 2. Planeerimine.
1) universaalsed a) menie selgitada oma 3. T66.
vadrtused (elu, tundeid ja aistinguid 4. Tooviisid.
hoolivuse, mida téheldati proovid- | 5. Majapidamine.
inimvéarikuse ja objektide Nende tulemuste saavutamise vahendid on

austamine, enda ja

teiste austamine jne);

2) avalikke vaartusi

(emakeele ja kultuuri

austamine,

kultuuriline
mitmekesisus,
sallivus, keskkonna
sddstev areng, ausus,
vabadus, sotsiaalne
solidaarsus).

e viirtus elu —
inimelu tunnusta-
mine ja elusolendite
olemasolu looduses
ning materiaalne
maailm tervikuna
kui suurim véértus,
mis on tdelise kun-
stilise ja esteetilise,
okoloogilise ja
tehnoloogilise
teadvuse alus.

e looduse vaartus.

e inimese vaartus.

e Hea vairtus.

dekoratiivse looja-
mine, et selgitada oma
suhtumist Postup
Videos
klassikaaslastega
vaatenurgast
universaalne
moraalseid vaartusi,
pohjendused ja arutada
neid;

0) a) voime ise
parkimine-mine selgit-
ada ja véljendada oma
tundeid ja emotsioone,
mis tulenevad vaatluse
pohjendusega, arutelu
tdheldatud objektid,
t00 tulemused mees-
master;

B) b) kavandatud olukor-
di, mis pdhineb kokku
koik lihtne kéitumis-
reeglid ja voimet teha
valikuid, mida ar-
vamuse vastu (tema
vOi teise viljendatud
arutelu);

r) c)arvamuste ja ideede
mitmekesisuse arves-
sevotmine;

n) d) katse ldbiviimise
eest vastutuse tunnet-

opiku haridusalased materjalid ja tilesand-

ed, mille eesmérk on arendada oma su-

htumist maailma, inimeste siindmusi ja

tegevust.

Treeningu tiiiibid:

* Probleemne oppetund.

* koolitusalane dialoog.

* Oppetund-ronimine.

* Paradoksaalsete kiisimustega dppetund.

* Integreeritud dppetund.

* Muuseumi dppetund.

* Oppetund-ekskursioon.

* Oppetund-reis.

* Oppetund "Miiiit, muinasjutt, legend".

« Oppetunnid hariduslike Interneti-

ressursside kasutamisega: virtuaalne dppe-

tund, virtuaalne ekskursioon, Interneti-

esitlus, to6 elektroonilise opikuga,

juhendajaga to6tamine (Opetaja juhen-

damisel), katse vormistamine.

* Ja teised.

Haridustegevuse korralduse vormid:

* individuaalne t60,

* Front t60,

* t00 paarides, vdikseid rithmi.

e Oppetunni toomeetodid:

¢ suulised meetodid: lugu, selgitus
(operatiivne, perspektiivne,
kombineeritud), vestlus, helisalvestis;
tootada Opetaja pakutava raamatu, opiku,
sonastike, entsiiklopeediatega (sh
Internetti); suulised (sissejuhatavad,
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e Pere viirtus.

amine;
e) e)too rodmu
tundmine.

praegused, 10plikud) ja kirjalikud
infotundid (hariduslike juhendamise ja
koolituse todgraafik, koolituskaart-
iilesanne);

e Visuaalsed meetodid: uuritud objektide
ja nende kujutiste (mudelid, tabelid, dia-
grammid, hariduslikud temaatilised film-
1d, slaidid jne) tutvustamine, toOprotsess
ja selle komponendid;

e integreeritud meetodid: muusika ja kun-
stilise sona tajumise kombinatsioon; au-
dio-, filmi-, fotograafiateoste kasuta-
mine;

e mingudpetusmeetodid: ménguasjad
oppes, didaktid, rolliméngud;

e Opilaste iseseisva to6 meetodid: harju-
tused, vaatlused, skeemid, praktiline t66
jne;

¢ loomingulised meetodid: uurimine,
otsing, loominguline t60, lihtne projekt;

e Probleemide avaldus;

e osaliselt otsingu meetod;

e yurimismeetod;

¢ teadmiste ja oskuste testimise meetodid:
suuline ja kirjalik intervjuu, praktiliste
iilesannete tditmine.

Oppe sisu:

1. Planeerimine.

* iimbritsevate esemete, nende kujunduse
minevikus ja praegusel ajal jdlgimine **.
» Riiklikud mudelid ja motiivid **.

* Ideede otsimine ja valimine,
abimaterjalide ja teabe kasutamine **.
Idee esitlus **. Lihtsate objektide ja
keskkonna planeerimine.

2. Toole

* tookorralduse sdilitamine, selle mdju
t60j0u tulemustele ja ohutusele.

3. Tooviisid.

e valik tootlemise voimalusi, soltuvalt

ideid ja materjali ***, Esemete joudmine
kskok

4. Majapidamine.

* Hommikuse kodus olulise vdirtuse
hindamine perekonnale **. Hoonete
paigutus ja kaunistamine ***,

* hooldus riietuse jéarjekorras (rdivaste
vaiksem remont tekstiilmaterjalide
kasutamisega, riide dekoratiivne
kaunistamine tikandiga) **.
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* Too ja loovuse
vaartus

Vabaduse viirtus
kui vabadus valida
oma mdtteid ja
tegevusi, kuid vaba-
dus, mis on
loomulikult piiratud
normide, reeglite,
ihiskonna sea-
dustega, mille liige
on alati kogu in-
imese sotsiaalne
olemus.

Sotsiaalse solidaar-
suse vaartus on in-
imoiguste ja
vabaduste tun-
nustamine, digus-
emoistmise
tundmine, halastus,
au, vaarikkus enda
ja teiste inimeste
vastu.

e Ajaloolise kodu-
maa vaartus, rah-
vusliku identiteedi

* tervisliku toitumise valikud **, Tabeli
serveerimine, dekoreerimine ja
puhastamine **,

« viisakas kéditumine **,

 Lean tarbimine. Jddtmete sorteerimine.

** Infotehnoloogia kasutamine (opetaja
abiga). Opetaja poolt pakutava
entsiiklopeedia (sh Interneti kaudu)
vajaliku teabe leidmine nii dpikus kui ka
sonastikus. Teabe timberkujundamine:
teabe esitamine viikese teksti kujul
(lihtsates infoprojektides).

*4% Projekti tegevused (Opetaja abiga).
Lihttehnoloogiliste voi kombineeritud
projektide arendamine ***

Oppetiiiibid, ppetéé korralduse vormid,
Oppetod meetodid, vt eespool.

Oskused kujunevad kogu kooliaasta

jooksul.

Oppe sisu:

1. Materjalid.

2. Planeerimine.

3. Too.

4. Tooviisid.

5. Majapidamine.

e Moodsad haridustehnoloogiad:

e isiklikud tehnoloogiad: eri tasemete
koolituse tehnoloogia, kollektiivse
vastastikuse koostoime tehnoloogia,
koostdo tehnoloogia;

¢ arendada koolitust tehnoloogia:
tehnoloogia moodustumise loomingulise
tegevuse abil meetod projektide (arengu
abiga Opetaja lihtsaid temaatilised pro-
jektid: tehnoloogia, teabe, kombineeri-
tud, kollektiivse, grupi monoproekty ja
indiviiditi projektid);

e interaktiivne tehnoloogia: tehnoloogia ja
pedagoogiliste seminaride Gia (MA-
sterskaya disain teadmisi, segatud
tookojad);

¢ kognitiivse tegevuse aktiveerimise
aluseks olevad tehnoloogiad:
hasartméngutehnoloogiad, prob-
leemipohise dppe tehnoloogia.

Oppe sisu:
1. Materjalid.
materjalide péritolu, omaduste, eesmargi
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tunne.

ja kasutamise ajalugu.

* Ideede leidmine materjalide

taaskasutamiseks.

2. Planeerimine.

* iimbritsevate objektide jdlgimine, nende

disain minevikus ja praeguses.

» Riiklikud mudelid ja motiivid.

* Ideede otsimine ja valimine,

abimaterjalide ja teabe kasutamine. Idee

esitlus. Lihtsate objektide ja keskkonna

planeerimine.

3. Too.

4. Tooviisid.

* Kdige lihtsam meetodeid to6tlemine

(mdodtes, mirgistus, pisaravool,

voltimiseks, 10ikamiseks, nikerdamiseks,

heegelnoelad, fikseeritud ja litkuv viise

ithendavad osad, Omblemine, liimimine,

kudumine, viimistlus, varvimine,

viimistlus).

* Tootlemise valik soltub ideest ja

materjalist. Asju jouga tegema.

5. Majapidamine.

* Arutlemine hubase kodu kui pere olulise

véartuse lile. Ruumide paigutus ja

kaunistamine.

« sisu riided, et (Deco-proliferatiivse

Disainiriided sa-shivkoy).

* Tervislikud toitumisvalikud. Tabeli

serveerimine, dekoreerimine ja

puhastamine.

* viisakas kditumine.

* Lean tarbimine. Ji4tmete sorteerimine.

Treeningu tiiiibid:

* Integreeritud dppetund.

* Muuseumi dppetund.

* Oppetund-ekskursioon.

* Oppetund "mineviku ajalugu".

« Oppetund on muinasjutt.

* Piihad.

* Hariduslike Interneti-ressursside kasuta-

mine: virtuaalne dppetund, virtuaalne ek-

skursioon, Interneti-presentatsioon, el-

ektroonilise opiku t60, treeningprogram-

miga téotamine (Opetaja juhendamisel).

* Ja teised.

Haridustegevuse korralduse vormid:

* individuaalne t60,

* Front t00,

* t00 paarides, viikseid rithmi.
Oppetunni téomeetodid:

¢ suulised meetodid: lugu, selgitus (oper-
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e Kodakondsuse
vaartus.

atiivne, perspektiivne, kombineeritud),
vestlus;

¢ visuaalsed meetodid: riiklike toodete /
esemete ja nende kujutiste (mudelid,
tabelid, diagrammid, hariduslikud te-
maatilised filmid, slaidid jne) tutvusta-
mine, tdoprotsess ja selle komponendid,

e Opilaste iseseisva to6 meetodid: harju-
tused, jarelevalve, loomingutdo, lihtsad
projektid jne;

¢ teadmiste ja oskuste testimise meetodid:
suuline ja kirjalik intervjuu, praktiliste
iilesannete tditmine.

Oppe sisu:

1. Materjalid.

» materjalide paritolu, omaduste, eesmérgi
ja kasutamise ajalugu.

* Ideede leidmine materjalide
taaskasutamiseks.

2. Planeerimine.

* imbritsevate objektide jilgimine, nende
disain minevikus ja praeguses.

* Riiklikud mudelid ja motiivid.

* Ideede otsimine ja valimine,
abimaterjalide ja teabe kasutamine. Idee
esitlus. Lihtsate objektide ja keskkonna
planeerimine.

3. Too.

4. Tooviisid.

* Kdige lihtsam meetodeid to6tlemine
(modtes, mirgistus, pisaravool,
voltimiseks, 16ikamiseks, nikerdamiseks,
heegelndelad, fikseeritud ja litkuv viise
ithendavad osad, Omblemine, liimimine,
kudumine, viimistlus, varvimine,
viimistlus).

* Tootlemise valik soltub ideest ja
materjalist. Asju jouga tegema.

5. Majapidamine.

* Arutlemine hubase kodu kui pere olulise
véartuse lile. Ruumide paigutus ja
kaunistamine.

* Hooldus rdivaste jarjekorras (rdivaste
tikandite dekoratiivne disain).

* Tervislik toidu valik. Tabeli
serveerimine, dekoreerimine ja
puhastamine.

* viisakas kéitumine.

* Lean tarbimine. Ji4tmete sorteerimine.

Treeningu tiiiibid:
* Integreeritud dppetund.
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 Kakskeelse koolituse elementidega dppe-

tund.

* Muuseumi dppetund.

* Oppetund-ekskursioon.

* Oppetund "mineviku ajalugu".

* Oppetund "Muinasjutt, legend".

* haridusalaste Interneti-ressursside kasu-

tamine: virtuaalne dppetund, virtuaalne

ekskursioon, Interneti-presentatsioon, t66
elektroonilise dpikuga, Gpetajaprogrammi-
ga todtamine (Opetaja juhendamisel).

* Ja teised.

Haridustegevuse korralduse vormid:

* individuaalne t60,

* Esipaneel,

* t00 paarides, vdikseid rithmi.
Oppetunni té6meetodid:

¢ verbaalsed meetodid: lugu, seletus,
vestlus;

e visuaalsed meetodid: Eesti toodete /
esemete ja nende kujutiste (mudelid,
tabelid, diagrammid, haridusalased te-
maatilised filmid, slaidid jne) tutvusta-
mine, tdoprotsess ja selle komponendid,

e Opilaste iseseisva t66 meetodid: harju-
tused, jarelevalve, loomingutdo, lihtsad
projektid jne;

¢ teadmiste ja oskuste testimise meetodid:
suuline ja kirjalik intervjuu, praktiliste
iilesannete tditmine.

Hariduslik
(kognitiivne)
piadevus

¢ Koolitus voime néha ja
esialgsel tasemel
analiiiisida tehnoloogia
suhet erinevate tea-
dustega.

¢ kogemuste omandamine
teistes valdkondades
omandatud teadmiste
praktilisel vajadusel.

e Selle plaani kavandamise
ja jargimise voime aren-
damine:

¢ a) madrake dppes ole-
misega seotud tegevuse
eesmairgid Opetaja abiga
ja iseseisvalt;

¢ b) dpib koos dpetajaga
dpetamise probleemi tu-
vastama ja sdnastama
(esitatud tilesannete
analiiisimisel, toodete

Kbigi dppeainete pohjal moodustatakse
kogu dppeaasta oskused. Nende oskuste
moodustamiseks on:

» praktilise ja praktilise loova tegevuse
tehnoloogia jélgimine;

* haridusalase edu hindamise tehnoloogia
jérgimine;

* Opiku Oppematerjalid ja -lilesanded, mille
eesmirk on arendada tehnilisi saavutusi
maailmas.

Ulidpilase, konkreetse klassi huvide
moistmise, teadmistepdhise ettekujutuse
alusel on Opetamistegevuses vaja kasutada
erinevaid haridustehnoloogiaid:

» isiklikud tehnoloogiad: eri tasemete
koolituse tehnoloogia, kollektiivse
vastastikuse koostoime tehnoloogia,
koost66 tehnoloogia;

» arenguhdiretehnoloogia: loomingulise
tegevuse loomise tehnoloogiaprojekt
(lihtsate temaatiliste projektide dpetaja
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ndidised);

e ¢) Opiks dppima praktil-
ist tegevust;

e d) Opetaja abiga valige
t60 jaoks koige
sobivamad materjalid ja
tooriistad;

e ¢) Opivad pakkuma oma
disaini, tehnoloogilisi
meetodeid ja viise
toodete valmistamise eri
etappide ldbiviimiseks;

e ¢) tootab koos koostatud
kava, kasutades vajalikke
vahendeid (pildid,
juhendmaterjalid kaardi
ja kui sposobleniya-iiiin-
strument) herilane-fected
tapsuse kontrolli toim-
ingud (abil komplekset
schyu konfiguratsiooni ja
partnerid-malonic, joon-
estusvahendid);

¢ g) midravad Opetajaga
dialoogis oma iilesande
taitmise edukuse.

» Kognitiivsete
véljadppetegevuste ar-
endamine:

a) juhinduda oma
teadmiste ja oskuste
siisteemist: moista, et
uute teadmiste ja
oskuste avastamiseks
on vaja kasutada uuri-
muslikke praktilisi har-
jutusi;

b) saada uusi teadmisi:
leida vajalikku teavet
nii dpetaja kui ka
Opetaja soovitatud
sonade ja
entsliklopeediate abil
(ka Internetis);

¢) saadud teabe
tootlemiseks: jilgida ja
iseseisvalt teha lihtsa-
maid iildistusi ja jérel-
dusi.

abil: tehnoloogiline, informatiivne,

kombineeritud, kollektiivne, grupp,

monoprojekt ja interdistsipliini projektid);

e interaktiivsed tehnoloogiad: pedagoogil-
iste toorithmade tehnoloogia (teadmiste
loomise toGtuba, segatéd seminarid);

e kognitiivse tegevuse aktiveerimise
aluseks olevad tehnoloogiad:
hasartmédngutehnoloogiad, prob-
leemipdhise dppe tehnoloogia.

Kommunikatiivne
pidevus

e suulise ja kirjaliku

kommunikatsiooni

Kbigi dppeainete pohjal moodustatakse
kogu dppeaasta oskused. Nende oskuste
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oskuste kujunemine:

a) voime anda oma
positsiooni teistele:
sOnastada suulist ja
kirjalikku konet (lihe
lause voi vidikese teksti
tasemel);

b) vdime kuulata ja
moista teiste konet;
kuulmistehnikate kasu-
tamine;

¢) voime osaleda
vestluses ja arutelus
klassis ja elus;

d) vdoime viljendada ja
pohjendada oma ar-
vamust.

e sobiva sdnavotu
valimine kommu-
nikatsiooni partneri suu-
nas:

a) suutlikkuse arenda-
mine ldbirdékimistel ja
kditumisreeglite ja-
rgimisel, suhtlemisel,
hindamisel ja ene-
sehinnangul,

b) dpetab kavandatud
iilesandeid paari panema,
3-4-litkkmelise riihma.

e suunab Opilasi lihtsalt
nende kditumise ja nende
moju klassikaaslastele ja
toole analiilisima.

moodustamiseks on:

» produktiivse kunstilise ja loomingulise

tegevuse tehnoloogia jalgimine;

* tookorraldus paarides, véikseid rithmi.

Treeningu tiiiibid:

* probleemne dppetund

* koolitusalane dialoog

* Oppetund-ronimine

» paradoksaalsete kiisimustega dppetund

* Oppetund - méng (rolliméng, &ri, organi-

satsiooniline aktiivsus-aktiivsus);

* zanri tund (aruanne, tldistus);

* Oppetundide avamine;

* kultuuridevaheline dialoog;

* integreeritud dppetund

Haridustegevuse korralduse vormid:

* individuaalne t60,

* Front t00,

* t060 paarides, viikseid rithmi.

Oppetunni téomeetodid:

* verbaalne: aktiivne vestlus, vordlus; t60-

tada dpetaja pakutava raamatu, dpiku,

sonastike, entsiliklopeediatega (sh Internet-
ti);

» visuaalne: kollektiivne iilevaade, objek-

tide ja nende kujutiste arutamine (mudelid,

tabelid, diagrammid, slaidid, fotod jne);

e integreeritud: taju, muusika ja kunstilise
viljenduse kombinatsioon;

e praktiline: Opetaja esipaneel: lilesannete
seadmine, Opetamine-taj; tootada
viikestes gruppides juhtival kohal;
kollektiivne t66 kogu klassi voi selle
osaga kapteni valiku abil;

¢ loominguline: uurimistdo, otsing, loom-

inguline t60;

Probleemide avaldus (0petaja loob prob-

leemiolukorra, niitab vastuolu, néitab

tema lahenduse edenemist, tilesandeks
on selline ettekanne kaasata lapsi
osalemises, arutluskdigus ja vaimus);

e osaliselt otsida: teabe saamine lugude,
koneluste, raamatute, filmide, film-
ilaiendite (Opetaja tekitab probleemset
olukorda, dpilased lahendavad seda
iseseisvalt vOi Opetaja juhendamisel selle
peegeldamise tasandil);

e uurimismeetod (Opetaja loob iiles loom-
ingulised iilesanded ja otsustab dpilased
iseseisvalt vOi oma Opetajate juhen-
damisel);
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¢ otsene ja kaudne kontroll praktilise t66
ettekujutamise iile (vddrtushinnangute
kujunemine, hindamine dialoogis tema
Opetajaga, oskus seda lihtsalt analiiiisida,
kellegi muu t66 hindamine, hea tahte
leidmine, positiivsete tulemuste
leidmine).

Ettevotte piadevus

e Projekti lihtsate
tegevuste suutlikkuse ar-
endamine Opetaja juhen-
damisel (vt tabel 1).

e loomemajanduse ja
esialgsete vaatenurkade
avatuse kujunemine.

e arendada oskust
planeerida oma t66d, ar-
endada enesekindlust
otsuste tegemisel ja ehit-
ada leiutaja tundeid.

e cneseviljenduse julguse
kujunemine.

e Tegevuse ja algatuse
arendamine.

Oppe sisu:

1. Materjalid.

* Looduslikud ja tehislikud materjalid
(paber, papp, foolium, plastiin, tekstiil,
16ng, vilt, puuvill, nahk, plast, vahtkumm,
olekott, traat) *. Materjalide paritolu,
omaduste, eesmérgi ja kasutamise ajalugu.
* Ideede leidmine materjalide
taaskasutamiseks **.

2Planeerimine

* iimbritsevate esemete, nende kujunduse
minevikus ja praegusel ajal jdlgimine **.
» Riiklikud mudelid ja motiivid **.

* Ideede otsimine ja valimine,
abimaterjalide ja teabe kasutamine **.
Idee esitlus **. Lihtsate objektide ja
keskkonna planeerimine.

* Teadustoo. Koige lihtsamate uuringute
ldbiviimine.

** Infotehnoloogia kasutamine (opetaja
abiga). Opetaja poolt pakutava
entsiiklopeedia (sh Interneti kaudu)
vajaliku teabe leidmine nii dpikus kui ka
sonastikus. Teabe iimberkujundamine:
teabe esitamine viikese teksti kujul
(lihtsates infoprojektides).

3. Too

* tookorralduse séilitamine, selle moju
t60jou tulemustele ja ohutusele.

* lilesannete tditmine t60 ajal paarides,
viaikestes gruppides; vottes arvesse iik-
steise arvamusi ja abistades kaaslasi ***.
 To6tulemuste esteetika hindamine **%*,
4. Tooviisid.

* valik t60tlemise voimalusi, s6ltuvalt ide-
id ja materjali ***. Esemete joudmine ***.
5. Majapidamine.

* Hommikuse kodus olulise vdirtuse
hindamine perekonnale **. Hoonete pai-
gutus ja kaunistamine ***,

* Hooldus rdivaste jéarjekorras (tekstiil-
materjalide riidete vdikesed parandused:
omblusnupud, millel on neli aukut erineval
viisil, riiete rebenenud dmbluste taasta-
mine, riide dekoratiivne kaunistamine
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tikandiga). Isiklik hiigieen **.

» tervisliku toitumise valikud **. Tabeli
serveerimine, dekoreerimine ja puhas-
tamine **,

* Lean tarbimine. Jd4tmete sorteerimine.
*4% Projekti tegevused (Opetaja abiga).
Lihtsate temaatiliste tehnoloogiliste voi
kombineeritud projektide kollektiivne ja
grupiarendus.

Treeningu tiiiibid:

* probleemne dppetund

* Oppetund-ronimine

* moistatuslik dppetund

* Oppetund

* Oppetunni tookoda

* leiutise Oppetund

* Oppetundide nditamine

* Oppetund - loominguline aruanne

* integreeritud dppetund
Haridustegevuse korralduse vormid:

* individuaalne t60,

, * Front t60

* t00 paarides, vdikseid rithmi.
Oppetunni té6meetodid:

* verbaalne: aktiivne vestlus, vordlus; t60-
tada Opetaja pakutava raamatu, opiku,
sonastike, entsiiklopeediatega (sh Internet-
ti);

* Visuaalne: objektide ja nende piltide sdl-
tumatu otsimine ja vaatamine (mudelid,
tabelid, diagrammid, slaidid, fotod jne);
kodu vaatluste kasutamine;

« integreeritud: heli- ja fotomaterjalide ka-
sutamine;

» praktiline: iilidpilaste individuaalne t60:
harjutused, visandid, kompositsioonilised
otsingud, pikaajaline t60;

* loominguline: uurimistd0, otsing, loom-
inguline t00;

* Probleemide avaldus;

» osaliselt otsida: teavet lugudest, vestlust-
est, kidsiraamatutest, filmidest, filmilaiend-
itest (moned andmed puuduvad, dpilane
neist eraldab iseseisvalt voi dpetaja juhen-
damisel);

* uurimismeetod (Opetaja konstrueerib
loomingulised iilesanded, opetajad
lahendavad iseseisvalt voi Opetaja juhen-
damisel).

Osalemine kunstikoolides ja -koolitustes,
kisitoonditused, lihtsad projektid
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(tehnoloogiline, informatiivne, kom-
bineeritud, kollektiivne, grupi, monopro-
jekt ja interdistsipliini projektid).

10.2.2. Integreerimine 2. klassi

Oppeaine " Tooopetus" integreerimine teiste ainepunktidega 2. klassis
Valdkonna " Téoapetus " integreerimise iiksikasjalikum kirjeldus muude ainete kohta on toodud
tabelis 1. Tabel 8.

Valdkonnad Oppimis sisu

Too0petus
2 Kklass

Keel ja kirjandus:
Vene keel.
Voorkeeled:

Eesti keel.
loodusteadustele:
Loodusedpetus
Sotsiaalsed teemad
Inimesedpetus
Kunstilised ja esteetilised
teemad:1. Muusika
2. Kunst

kehaline kasvatus

+
+
+

1. Materjalid.

+| +| Matemaatika

+
N
N
N

¢ Looduslikud ja tehislikud materjalid
(paber, papp, foolium, plastiin, tekstiil,
16ng, vilt, puuvill, nahk, plast,
vahtkumm, Olekott, traat) *. Materjalide
péritolu, omaduste, eesmairgi ja
kasutamise ajalugu.

+ + + + | T | e Erinevate materjalidega proovid, nende
omaduste vordlus *.

+ + + + + | T | e Ideede leidmine materjalide
taaskasutamiseks **.

* Teadusuuringud. Kdige lihtsamate
uuringute ldbiviimine (vaatlus, vordlus,
uuritud materjalide vordlus: nende liigid,
fiitisikalised ja tehnoloogilised omadused).
** Infotehnoloogia kasutamine (Opetaja
abiga). Opetaja poolt pakutava
entsiiklopeedia (sh Interneti kaudu)
vajaliku teabe leidmine nii dpikus kui ka
sonastikus. Teabe iimberkujundamine:
teabe esitamine viikese teksti kujul
(lihtsates infoprojektides).

2.Planeerimine

+ + + + + | * | e Umbritsevate esemete, nende kujunduse
minevikus ja praegusel ajal jalgimine **.

¥ n + + + + + | * | e Riiklikud mudelid ja motiivid **.

+ e + + t | T |  Ideede otsimine ja valimine,
abimaterjalide ja teabe kasutamine **.
Idee esitlus **. Lihtsate objektide ja
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keskkonna planeerimine.

** Infotehnoloogia kasutamine (opetaja
abiga). Opetaja poolt pakutava
entsiiklopeedia (sh Interneti kaudu)
vajaliku teabe leidmine nii dpikus kui ka
sonastikus. Teabe timberkujundamine:
teabe esitamine viikese teksti kujul
(lihtsates infoprojektides).

Praktiline t60 arvutiga (Opetaja abiga).
T606 visuaalteabe objektidega ekraanil:
tekst, heli, graafika, tabel, digifoto ja
video.

3. Too.

e Tootage suuliste juhiste kohaselt.
Sissejuhatus kirjalikesse todjuhenditesse,
nende moistmine.

e Tookorralduse sdilitamine, selle mdju
t60jou tulemustele ja ohutusele.

e {ilesannete tditmine t00 ajal paarides,
véikestes gruppides; vottes arvesse

liksteise arvamusi ja abistades kaaslasi
skskok

e Tootulemuste esteetika hindamine ***.

*4% Projekti tegevused (Opetaja abiga).
Lihtsate temaatiliste tehnoloogiliste voi
kombineeritud projektide grupi
arendamine (vt 1. lisa).

4. Tooviisid.

e Kodige lihtsamad materjalide to6tlemise
viisid (modtmine, mérgistamine,
rebimine, kokkuklapimine, 16ikamine,
16ikamine, heegeldamine, osade
tthendamine, kinnitus ja liikkumine,
omblemine, liimimine, kudumine,
kaunistamine, virvimine, kaunistamine).

e Kdige sagedamini kasutatavad tooriistad
(kaarid, korstnad, ndelad, konks,
omblused, tihendid), nende dige,
sithikindel ja ohutu kasutamine,
tooriistade hooldus *.

e valik t00tlemise voimalusi, soltuvalt
ideid ja materjali ***. Esemete
valmistamine jouga ***,

* Uuringud (Opetaja juhendamisel). Kdige
lihtsamate uuringute (vaatlus, vordlus,
vordlus) ldbiviimine: kasutatud vahendite
disainifunktsioonid, tootatud tooriistade ja
tooriistadega todtamise viisid.

*** Projekti tegevused (Opetaja abiga).
Lihttehnoloogiliste voi kombineeritud
projektide arendamine (vt 1. lisa).
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Toodete ja dekoratiivkompositsioonide
loomine:

» valmistatud geomeetriliste vormide
(sealhulgas arvutitehnoloogia **)
modelleerimine - vt tabel 2 "Tehnoloogiad
jauuendused");

* valmistatud looduslikest vormidest mod-
elleerimine, dekoratiivsete komposiitide
loomine mosaiigi ja rakendustodde
tehnoloogias;

* elavast ja elutumatu looduse objektide
mudelite loomine; plastmaterjalide
dekoratiivkompositsioonide loomine;

* kangast ja 1dngast modelleerimine.
Toodete ja dekoratiivsete kompos-
itsioonide valmistamine traadist ja
fooliumist.

5. Majapidamine.

e Hommikuse kodus olulise vdirtuse
hindamine perekonnale **. Hoonete
paigutus ja kaunistamine ***,

¢ Hooldus roivaste jarjekorras
(tekstiilmaterjalide riietuse vdikesed
parandused: dmblusnupud, millel on neli
auk, mitmesugused viisid, riidete
ombluste taastamine, tikandid roivaste
varvimine) **. Isiklik hiigieen **.

e Tervisliku toitumise valikud **. Tabeli
serveerimine, dekoreerimine ja
puhastamine **.

e Viisakas kaitumine **.

e [ ean tarbimine. Jadtmete sorteerimine.

** Infotehnoloogia kasutamine (opetaja
abiga). Opetaja poolt pakutava
entsiiklopeedia (sh Interneti kaudu)
vajaliku teabe leidmine nii dpikus kui ka
sonastikus. Teabe timberkujundamine:
teabe esitamine viikese teksti kujul
(lihtsates infoprojektides).

*** Projekti tegevused (Opetaja abiga).
Lihtsate temaatiliste tehnoloogiliste voi
kombineeritud projektide kollektiivne
arendamine (vt 1. liide).

45




10.2.3. Valdkondadevaheliste teemade kasitlemine 2. klassis

Valdkondadevaheliste teemade iiksikasjalikum iilevaade on toodud tabelis 2. Tabel 9

Libivad teemad

Oppimis sisu

Kodanikualgatus ja ettevotlus
Tehnoloogia ja innovatsioon

Kultuuriline identiteet.

Teabekeskkond

Tooopetus
2. klass

1. Materjalid.

+| + | Elukestev dpe ja karjiiiriplaneerimine

+| + | Keskkond ja jitkusuutlik areng.

+
N
+
N

+| + | Tervis ja ohutus

+| +| Viértused ja kélblus.

¢ Looduslikud ja tehislikud materjalid (paber, papp, foolium, plastiin,
tekstiil, 1ong, vilt, puuvill, nahk, plast, vahtkumm, dlekott, traat) *.
Materjalide péritolu, omaduste, eesmérgi ja kasutamise ajalugu.

+

+

 Proovid erinevate materjalidega, nende omaduste vordlus *.

o Ideede leidmine materjalide taaskasutamiseks **.

* Teadustéo. Koige lihtsamate uuringute ldbiviimine (vaatlus,
vordlus, uuritud materjalide vordlus: nende liigid,
fiiisikalised ja tehnoloogilised omadused)

** Infotehnoloogia kasutamine (6petaja abiga). Opetaja poolt
pakutava entstiklopeedia (sh Interneti kaudu) vajaliku teabe
leidmine nii opikus kui ka sdnastikus. Teabe
timberkujundamine: teabe esitamine véikese teksti kujul
(lihtsates infoprojektides).

2. Planeerimine

e iimbritsevate objektide jdlgimine, nende disain minevikus
ja praeguses **,

 Riiklikud mudelid ja motiivid **.

e [deede otsimine ja valimine, abimaterjalide ja teabe
kasutamine **. Idee esitlus **. Lihtsate objektide ja
keskkonna planeerimine.

** Infotehnoloogia kasutamine (6petaja abiga). Opetaja poolt
pakutava entstiklopeedia (sh Interneti kaudu) vajaliku teabe
leidmine nii opikus kui ka sdnastikus. Teabe
timberkujundamine: teabe esitamine véikese teksti kujul

(lihtsates infoprojektides).
Praktiline t60 arvutiga (dpetaja abiga). To0tage visuaalse teabega ekraanil
olevate infoobjektide kaudu: tekst, heli, graafika, tabel, digifoto ja video.

3. Too.

e Tootage suuliste juhiste kohaselt. Sissejuhatus kirjalikesse
toojuhenditesse, nende mdistmine.

e tookorralduse sdilitamine, selle moju t66jou tulemustele ja
ohutusele.
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« {ilesannete tiitmine t60 ajal paarides, vdikestes gruppides;
vOttes arvesse iliksteise arvamusi ja abistades kaaslasi ***,

e T60j0u tulemuse esteetika hindamine ***,

*** Projekti tegevused (Opetaja abiga). Lihtsate temaatiliste
tehnoloogiliste voi kombineeritud projektide grupi
arendamine (vt 1. lisa).

4. Tooviisid.

¢ Liimimad materjalide to6tlemise meetodid (mddtmine,
mairgistamine, rebimine, kokkuklapimine, 16ikamine,
16ikamine, heegelndelamine, osade ihendamine, litkumine,
liimimine, kudumine, kaunistamine, viarvimine,
kaunistamine).

o Kdige sagedamini kasutatavad tooriistad (kdarid, korstnad,
ndelad, konksud, n66pndelad), nende dige, sihikindel ja
ohutu kasutamine, todriistade hooldus *.

 Abivahendite valik sdltuvalt ideest ja materjalist ***.
Esemete valmistamine jouga ***,

* Uuringud (opetaja juhendamisel). Koige lihtsamate
uuringute (vaatlus, vordlus, vordlus) ldbiviimine: kasutatud
vahendite disainifunktsioonid, to6tatud tooriistade ja
tooriistadega todtamise viisid.

**% Projekti tegevused (Opetaja abiga). Lihttehnoloogiliste
vOi kombineeritud projektide arendamine (vt 1. lisa).
Toodete ja dekoratiivkompositsioonide loomine:

« valmistatud geomeetriliste vormide modelleerimine
(sealhulgas arvutitehnoloogia kasutamine ** - vt tabel 2
"Tehnoloogiad ja uuendused");

« valmistatud looduslike vormide modelleerimine,
dekoratiivsete kompositsioonide loomine mosaiikide tehni-
kast ja rakendustegevusest;

* elavast ja elutumatu looduse objektide mudelite loomine;
plastikmaterjalidest dekoratiivkompositsioonide loomine;

* kangast ja l1ongast modelleerimine.

Toodete ja dekoratiivsete kompositsioonide valmistamine
traadist ja fooliumist.

5. Majapidamine.

o Hommikuse kodu olulise viirtuse hindamine perekonnale
**_ Ruumide paigutus ja kaunistamine ***,

» Roivuse jdrjekorras hooldus (tekstiilmaterjalide riietuse
vaikesemtiiik: dmblusnupud, millel on neli auk, erinevad
viisid, riided ripitud dmbluste taastamine, riide dekorallide
kaunistamine tikandiga). Isiklik hiigieen**.

e 310poBEIii BEIOOp muTanus**. CepBUpPOBKa, YKpaILICHUE U
laua puhastamine **.

o viisakas kditumine **.

e [ean tarbimine. Jdidtmete sorteerimine.

** Infotehnoloogia kasutamine (6petaja abiga). Opetaja poolt
pakutava entstiklopeedia (sh Interneti kaudu) vajaliku teabe
leidmine nii opikus kui ka sdnastikus. Teabe
timberkujundamine: teabe esitamine véikese teksti kujul
(lihtsates infoprojektides). ***
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Projekti tegevused (opetaja abiga). Lihtsate temaatiliste
tehnoloogiliste voi kombineeritud projektide kollektiivne ar-
endamine (vt 1. liide).

10.2.4. Hariduslikud eesmargid, tulemused ja koolituse sisu 2. klassis

2. klass

Tooopetus (70 tundi)
Opetamise ja hariduse eesmirgil
Oppeaine "To00petus " dpetamine eeldab, et 2. klassi dpilane:
1) tunneb t66 rd0mu ja rahulolu;
2) opib objektikeskkonda jélgima, tundma ja hindama;
3) teab ja kasutab uuritud to6vahendeid ja toovahendeid, samuti lihtsamaid to6tlemisviise;
4) leiab loovaid lahendusi (t60 / toodete voi kaunistamise parandamine voi kaunistamine) ja
lihtsalt neid rakendab;
5) tootab turvaliselt isiklikult ja koos teistega Opetaja abiga ja tema jirelevalve all;
6) sdilitab kodu ja kooli puhtuse ning austab ka isikliku hiigieeni ndudeid;
7) teadlik vajadusest tervisliku toitumise jirele;
8) hoolitseb oma emakeele ja Eesti kultuuritraditsioonide eest.
Opitulemused
2. klassi lopetanud opilane:
1) teab:
* liiki looduslikud ja kunstlikud materjalid on tuvastatud programmis, nende omadused ja peal-
kirjad;
* nimi ja eesmirk toovahendid (kéérid, korstnat, ndel, konks, naaskel, 16ikurid) ja reegleid nende
t60d;
* piisi- ja liigutatava viise lihendab osad ja sidematerjaliga (fikseeritud - liimi, savi ja niit, li-
igutatava - traati, niit, dhuke kois);
* umbes joonise ja juhtides read programmis margitud;
2) iseseisvalt korraldab t66d vastavalt omadused kasutatud materjali ning séilitab et seda t60-
tamise ajal, majanduslikult ja ratsionaalselt tdhistab mitmest osast, mirgib esmase ohu-
tusnouetele;
3) tootab jarelevalve all Opetaja, kasutades kdige sobivamaid materjale ja lihtne to6tlemisviise;
4) vdime kasutada kaudu to6tava Opetaja juurdehindlus juhiseid ja teha toetudes visand, samuti
lihtne joonistus joonlaud, mdirata ruudu, kanda liigutatava osade kogum, mille traat, niidid Ne10,
Ohuke koied;
5) on t6dd teha loovaid lahendusi (paranemine voi teenetemaérgi Ehitustdid / kaupu, viimistlus);
6) hindab juhendamisel dpetaja ja tema teiste t66d ning tunnustama;
7) tunneb nende t66 rdOmu.
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Opiviljundid ja sisu

1. Materjalid (10 tundi)

Opitulemused

Opilane:

1) eristab looduslikke ja kunstlikke materjale (paber, papp, foolium, plastiin, tekstiil, 1ong, vild,
nahk, plast, vahtkumm, 0lekate, traat);

2) vordleb materjalide iildisi omadusi;

3) saab Opetaja materjalide ithendamiseks ja kasutamiseks.

Oppimis sisu

Looduslikud ja tehismaterjalid (paber, papp, foolium, plastiin, tekstiil, 10ng, vilt, puuvill, nahk,
plast, vahtkumm, Olitink, traat) *. Materjalide péritolu, omaduste, eesmirgi ja kasutamise
ajalugu. Erinevate materjalide proovid, nende omaduste vordlus *. Ideede leidmine materjalide
taaskasutamiseks **.

Pohimoisted: looduslikud materjalid, kunstmaterjalid, materjalid (paber, papp, foolium,
plastiliin, tekstiil, 10ng, vildist, puuvill, nahk, plastik, vahtkumm, 6litink, traat), materjaliomand,
materjalikasutus, materjalikasutus, materjalide taaskasutamine .

* Teadustoo. Koige lihtsamate uuringute lébiviimine (vaatlus, vordlus, uuritud materjalide
vordlus: nende liigid, fiilisikalised ja tehnoloogilised omadused).

** [nfotehnoloogia kasutamine (Opetaja abiga). Opetaja poolt pakutava entsiiklopeedia (sh
Interneti kaudu) vajaliku teabe leidmine nii dopikus kui ka sonastikus. Teabe timberkujundamine:
teabe esitamine viikese teksti kujul (lihtsates infoprojektides).

2. Planeerimine (8 tundi)

Opitulemused

Opilane:

1) kirjeldab, esindab ja hindab oma ideid;

2) plaanib lihtsamaid esemeid / tooteid;

3) teated riiklike elementide kohta.

Oppimis sisu

Vaatlus timbritsevatest objektidest, nende disain minevikus ja praeguses **. Riiklikud mudelid ja
motiivid **. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjalide ja teabe kasutamine **. Idee esitlus **.
Lihtsate objektide ja keskkonna planeerimine.

Pohiméisted: materjalid, tooplaan, disain, idee, iilevaade, planeerimine, muster, rahvuslik
muster, motiiv, abimaterjal, idee esitus.

** [nfotehnoloogia kasutamine (Opetaja abiga). Opetaja poolt pakutava entsiiklopeedia (sh
Interneti kaudu) vajaliku teabe leidmine nii dpikus kui ka sonastikus. Teabe timberkujundamine:
teabe esitamine viikese teksti kujul (lihtsates infoprojektides).

Praktiline t60 arvutiga (Opetaja abiga). To6 visuaalteabe objektidega ekraanil: tekst, heli,
graafika, tabel, digifoto ja video.
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2. To6 (8 tundi)

Opitulemused
Opilane:
1) tootab Opetaja suuliste juhiste jargi ja kasutab seda lihtsa abimeetmena dpetaja abistamiseks;
2) ei karda valima iseseisvalt vdimalusi ja mdelda oma ideede realiseerimiseks;
3) tsiteerib nditeid igapédevaelust seoses Opetamisega;
4) koos tookaaslastega koos todtamisega;
5) arutleb to6koha ohutuse ja korra vajaduse iile;
6) esindab ja hindab oma t66d.
Oppimis sisu
Tootage suuliste juhiste kohaselt. Sissejuhatus kirjalikesse todjuhenditesse, nende mdistmine.
Korralduse sédilitamine to0kohal, selle mdju t66jou tulemustele ja ohutusele. Tdoiilesannete
tditmine paarides, vdikestes gruppides; vottes arvesse iiksteise arvamusi ja abistades kaaslasi
*#% Tootulemuste esteetika hindamine ***.
Pohimoisted: suulised ja kirjalikud t66juhendid, to6plaan, tookoht, ohutus, rithmatdo.
**% Projekti tegevused (Opetaja abiga). Lihtsate temaatiliste tehnoloogiliste voi kombineeritud
projektide grupi arendamine (vt 1. lisa).
4. Toovoimalused (32 tundi)
Opitulemused
Opilane:
1) kasutage materjale hoolikalt;
2) valib uuritud meetodid ja vahendid;
3) toodeldi kasutatud tooriistad korrektselt ja ohutult;
4) kasutab paberit ja pappi lameda ja ruumilise objekti valmistamisel,
5) erinevate materjalide mudeleid ja kdsit6o;
6) toodab viikseid esemeid tekstiilmaterjalidest.
Oppimis sisu
Lihtsaim meetodeid todtlemine (mdotes, margistus, pisaravool, voltimiseks, ldikamiseks,
nikerdamiseks, heegelndelad, fikseeritud ja litkuv viise iihendavad osad, dmblemine, liimimine,
kudumine, viimistlus, varvimine, viimistlus). Levinuim toéovahendid (kdarid, korstnat, ndel,
konks, naaskel, Tangid), nende regulaarne, otstarbeka ja ohutu kasutamise, hooldamise
toovahendid *. Valik to66tlusvahendid soltuvalt ideid ja materjali ***. Esemete joudmine ***,
Pohimoisted: materjalide to6tlemine, modtmine, mairgistamine, rebimine, kokkuklapimine,
1dikamine, 1dikamine, heegeldamine, osade iihendamise piisi- ja liikumisviisid, dmblemine,
liimimine, kudumine, kaunistamine, varvimine, kaunistamine; todriistad (kdarid, virn, nodel,
konks, auk, tihendid), ohutus.
* Uuringud (Opetaja juhendamisel). Kdige lihtsamate uuringute (vaatlus, vordlus, vordlus)
ldbiviimine: kasutatud vahendite disainifunktsioonid, tootatud tooriistade ja tooriistadega
tootamise viisid.
*¥%  Projekti tegevused (opetaja abiga). Lihttehnoloogiliste voi kombineeritud projektide
arendamine (vt 1. lisa).
Toodete ja dekoratiivkompositsioonide loomine:
* valmistatud geomeetriliste vormide (sealhulgas arvutitehnoloogia **) modelleerimine - vt tabel
2 "Tehnoloogiad ja uuendused");
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* valmistatud looduslike vormide modelleerimine, dekoratiivsete kompositsioonide loomine
mosaiiktehnikas ja rakendustoodes,

* elavast ja elutumatu looduse objektide mudelite loomine,; dekoratiivkomposiitide valmistamine
plastikmaterjalidest;

* kangast ja longast modelleerimine.

Toodete ja dekoratiivsete kompositsioonide valmistamine traadist ja fooliumist.

5. Majapidamine (12 tundi)

Opitulemused

Opilane:

1) sdilitab korra oma tegevuses ja enda sees, peab vajalikuks jddtmete sorteerimist;

2) tegutseb sdistliku tarbijana;

3) selgitab vajadust isikliku hiigieeni jdrele ja hoolitseb nende vélimuse ja rdivaste pérast;

4) jargige viisakuse reegleid.

Oppimis sisu

Hommikuse kodu olulise vdirtuse hindamine perekonnale **. Hoonete paigutus ja kaunistamine
**% Riietuse jarjekorras hooldus (tekstiilmaterjalide riietuse vdikesemiiiik: dmblusnupud, millel
on neli auk, erinevad viisid, taastada riided ripitud Omblusi, riide dekoratiivne kaunistamine
tikandiga). Isiklik hiigieen **. Tervislikud toitumisvalikud **. Tabeli serveerimine,
dekoreerimine ja puhastamine **. Maine kditumine **. Lean tarbimine. Jiitmete sorteerimine.
Pohiméisted: hubasus, riiete parandamine, dmblemine, dmblus, tikkimine, isiklik hiigieen,
tervislik toit, tervislikud ja tervislikud tooted, hommikus6ok, 1dunaséok, dhtusdok, meniiii, ret-
sept, koostisained, serveerimine, puhastamine, jddtmed, sorteerimine , lean tarbimine, viisakas
kditumine.

** Infotehnoloogia kasutamine (Opetaja abiga). Opetaja poolt pakutava entsiiklopeedia (sh
Interneti kaudu) vajaliku teabe leidmine nii dpikus kui ka sonastikus. Teabe timberkujundamine:
teabe esitamine viikese teksti kujul (lihtsates infoprojektides).

**% Projekti tegevused (Opetaja abiga). Lihtsate temaatiliste tehnoloogiliste voi kombineeritud
projektide kollektiivne arendamine (vt 1. liide).

10.2.5. Hindamine 2. klassis

2. klassis, kui ta hindas teadmisi ja oskusi Opilased kasutada kujundav ja 16pliku hindamise.
Lopphindamise tulemusena kasutatakse digitaalseid kogusummasid.

1) T660ppe osas on hindamine oluline, mida dpetaja annab tehtud téole.

2) Opetaja suund aitab dpilastel oma t66d ja tulemust hinnata.

3) Hindamisel voetakse arvesse iilesande loovat ldhenemist, t66 edenemist ja saavutatud tulemu-
si.

4) Lisaks voetakse hindamisel arvesse Opilaste arengut, paindlikkust, tdokultuuri ja valmisolekut
aidata teisi iilidpilasi.

Kujundav hindamine 2. klassis

Eesmirgid kujundav hindamine:
1) Médératle Opilaste haridusvajadused.
2) Julgustada enesekindlust ja koostood.
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3) jélgige edusamme.
4) Kontrollige moistmist.
5) Julgustada loovust.
To60ppe dppetundi kdigus hinnatakse jargmist:
1) tookaik.
» Tookoha korraldamine.
* Teoreetiliste teadmiste rakendamine praktikas.
* tegevuse sOltumatus.
» Voime tootada vastavalt Opetaja suulistele juhistele ja kasutada lihtsa abivahendina Opetaja
abistamisel todjuhendit.
» Jargige toimingute jérjekorda.
* ohutusmeetmete jédrgimine mis tahes toimingu ajal.
2) Loov lihenemine.
* sOltumatus otsuste tegemisel.
» Kdige lihtsamate kaupade / toodete planeerimine, nende ideede realiseerimine.
* Innovatsioon / leidlikkus.
« disaini funktsionaalsus;
3) to6 tulemus.
« tehtud t606 kvaliteet (toimingud).
* Esteetiline toode.
4) Koostoo.
» Vdimalus tootada paarides, vdikestes gruppides.
* Paindlikkus.
* Tookultuur.
* Valmidus teiste Opilaste abistamiseks.
To66j0u koolitamisel on jirelevalve pdhiline kontrollimeetod (Opetaja kontrollib, ndustab, ndust-
ab, abistab vajaduse korral tegevuse jdlgimisel ohutusprotseduuride tditmist).
Voite kasutada ka jiargmisi kontrollivorme:
s iilevaade
* esialgne
* Esiosa.
Koolituse kontroll ja enesekontrollimeetodid:
* suuline,
» kirjutatud
* graafika
* test,
» praktiliste toode teostamine (t66 kéigus)
Oppurite hindamine dpilastele enesehindamise ja dpetaja pakutud pohimétete jirgi (ene-
sekontroll ja enesehindamine).
* Kodutdd enesehindamine
* Erinevate praktiliste, loominguliste, disaintoimingute enesehindamine
* T66 enesehindamine paarides, védike grupp
* enesehindamine, mis pdhineb dppeperioodi tulemustel ja muudel vormidel.
Ulidpilaste hindamine iiksteise suhtes (eri tiiiipi praktiliste, loominguliste, projektide ja ko-
dutdode vastastikune kontroll ja vastastikune mdju).
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10.2.6. Fuusiline opikeskkond 2. klassis

1. Too jaoks vajavad iiliopilased eraldi tookohta, mis vajadusel vdidakse liikuda - muutuda
tookoha osaliseks grupitdoks.
2. Koolituse eesmédrk on Opetus 2. klassi toole, mis vastab pohikooli riiklikule dppekavale ja
haridusalase kirjanduse nduetele haridus- ja teadusministri poolt.
3. Kool pakub t66jou koolitust esmase isiklike tdovahendite kittesaadavuse tagamiseks:
1) Loikeriistad:
* koolikdirid timarate otstega (millel on kate);
* Roivaste kadrid (23-25 cm),
* serva ja lapse siksakpi kdarid;
2) Mootevahendid:
* tavaline joonlaud (30 sm),
* nurksulg;
3) graafilised to0riistad:
* lihtsad pliiatsid (HB),
» vérvilised pliiatsid;
4) Mérgistamine tdhendab:
* vahakoogid on universaalsed;
* Dekoratiivsed markerid;
5) tekstiilitoostuse toovahendid:
» Noelad, millel on ndelavoodis suur silm,
* tihvtid
« tikandid;
6) kasit6o toovahendid:
* korstnad;
» modelleerimisplaanid;
* konksud (Ne3);
e awl;
* tangide 16ikamine;
* taldrikud, mis to6tavad lainetega;
* harjad liimiga to6tamiseks;
* on harjad;
» kastid jadtmete sorteerimiseks, véikeste esemete jms jaoks (pdhinevad kooli voimetel).
4. Kool pakub t66jou koolitamiseks vajalikke materjale:
* paber (maastik, varv, toonitud, dekoratiivsed ja siid rakenduste jaoks ja origami, foolium,
jéljepaber, koopia);
* papp (tavaline, gofreeritud, vérvitud, sametine);
* puuvillane riie (puuvill, satiin, voodipesu) eri vérvides, peene mustriga;
* tekstiilmaterjalid (niidid, muliin, iiris, eri varvi long jne);
* lausmaterjalid (vooderdised, sinteponid);
* savi (vOi savi, plastist, soolatud tainas);
* looduslikud ja tehislikud materjalid (vilt, vatt, nahk, vahtkumm, 6liloik, traat);
* ohutu korvaldamise materjalid;
* liilmaine PV A, liimipiistol
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5. Tootamiseks vajavad Opilased spetsiaalselt paigutatud kohti ja rajatisi ratsionaalseks pai-
gutamiseks, materjalide ja vahendite hoolika ladustamiseks ning Opilaste optimaalseks
ettevalmistamiseks t66j0u koolituse dppetundideks:

* plastkastid

* seisab

» kaustad jne (tuginedes kooli voimalustele).

6. Oppetunnid toimuvad vajadusel arvutiklassis, kooli raamatukogus ja viljaspool kooliruume.
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10.3. To60petus. 3. (52,5tundi)

10.3.1. Uldise pidevuse kujundamine 3. klassi akadeemilise aine "Té60petus” alusel.

Aktsendid

Tabel 11

Padevus

Valmistatavad oskused
Padevust on saavutatud
1. kooliaste

Oppimis sisu.
Vormid ja meetodid
koolituse korraldamine
tegevused

Kultuur ja véirtus
Padevus
Pohivéirtuste jargi
tunnustatakse
prioriteeti:

1) universaalsed
vadrtused (elu
austamine, hooliv,
inimvaarikustunne,
austamine ennast ja
teisi, Oiglus jne);

2) avalikud viairtused
(emakeele ja kultuuri
austamine, kultuuriline
mitmekesisus, sallivus,
keskkonna sddstev
areng, heausksus,
vabadus, sotsiaalne
solidaarsus, tode).

e Viirtus elus.

Viartus
loodus

¢ Inimese kui
ratsionaalse olemuse
vadrtus, hea,
enesetdiendamise ja
eneseteostuse poole
ptitidlemine,
tervisliku eluviisi
sdilitamise tdhtsus ja
vajalikkus selle
komponentide
iihtsuses: fiilisiline,
vaimne ja sotsiaalne
ja moraalne tervis.

e Hea vairtus.

e Tode viiirtus on tea-
duslike teadmiste
vaartus, mis on osa
inimkonna kultuurist,
moistusest, univer-

Moraalsete uskumuste
moodustamine; lihtsate
eeskirjade tundmine
etiketil ja nende jargimine:
a) vdime hinnata elu olu-
kordades (tegevused,
siindmused, iiritused)
poolest oma aistinguid
(néhtused, stindmused),
seostama neid tildtun-
nustatud normide ja
vadrtustega; hinnata
(tegevusi) kavandatud olu-
kordades, mérkida
konkreetseid tegevusi,
mida saab iseloomustada
kui head v6i halvad;

b) voime kirjeldada oma
tundeid ja aistinguid ka-
vatsetava kunstiteosed,
artiklid dekoratiivsed ja
rakendusuuringute
iseloomuga, austama t60
tulemustele meistrid;

c) voime aktsepteerida tei-
si arvamusi ja avaldusi;
austada neid; arvestab ar-
vamuste ja ideede
mitmekesisust;

d) toetudes arendamata
visuaalse ja disain ja
tehnoloogia teadmisi ja
oskusi, voime valida, kui-
das rakendada kavandatud
plaani voi oma;

d) testimiseks vastu-
tustunne tuues dri hakkas
10ppema;

f) t66 rdomu tundmine.
Esimese kooliastme 16puks
iilidpilane:

Oskused kujunevad kogu kooliaasta
jooksul.

Oppe sisu:

1. Materjalid.

2. Planeerimine.

3. To6.

4. Tooviisid.

5. Majapidamine.

Nende tulemuste saavutamise vahendiks
on Opiku dpetusmaterjal ja -lilesanded,
mille eesmérk on arendada oma su-
htumist maailma, inimeste siindmusi ja
tegevust.

Treeningu tiiiibid:

* Probleemne dppetund.

* koolitusalane dialoog.

* Oppetund-ronimine.

* Paradoksaalsete kiisimustega dppetund.
* Integreeritud dppetund.

* Muuseumi dppetund.

* Oppetund-ekskursioon.

* dppetund-reis.

* Oppetund "Miiiit, muinasjutt, legend".

+ Oppetunnid hariduslike Interneti-
ressursside kasutamisega: virtuaalne op-
petund, virtuaalne ekskursioon, Interneti-
presentatsioon, elektroonilise dpiku t60,
treeningprogrammiga todtamine (dpetaja
juhendamisel), testi katse vormis.

* Ja teised.

Haridustegevuse korralduse vormid:

« individuaalne t60,

* Front t60,

* grupitdo.

Oppetunni té6meetodid:

* suulised meetodid: lugu, selgitus (oper-
atiivne, perspektiivne, kombineeritud),
vestlus, helisalvestis; t66 raamatu, opiku,
entsiiklopeediate, teabekirjade, Interneti-
ga; suulised (sissejuhatavad, praegused,
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sumi olemuse maist-
misest.

e Pere viartus.

1)

2)

3)

4)

5)

Ta teab oma koda-
kondsust, austab oma
rahvust.

austab kodumaad,
kodumaa ja Eesti riigi,
tunneb selle siim-
boleid.

austab oma perekon-
da, oma klassi ja oma
kooli.

nditab looduse
austamist.

suudab ilu mérgata ja
seda hinnata; hindab
loovust.

16plikud) ja kirjalikud infotundid

(hariduslike juhendamise ja koolituse

toograafik, koolituskaart-iilesanne);

* Visuaalsed meetodid: uuritud objektide

ja nende kujutiste (mudelid, tabelid, dia-

grammid, hariduslikud temaatilised film-
1d, slaidid jne) tutvustamine, t0Oprotsess
ja selle komponendid;

e integreeritud meetodid: muusika ja
kunstilise vdljenduse tajumise kombi-
natsioon; audio-, filmi-, fotograafi-
ateoste kasutamine;

¢ mingudpetusmeetodid: ménguasjad
oppes, didaktid, rolliméngud;

e Opilaste iseseisva t66 meetodid: harju-
tused, vaatlused, visandid, visandid,
praktiline t60 jne;

e loomingulised meetodid: uurimine,
otsing, loominguline t60, lihtne projekt;

e Probleemide avaldus;

e osaliselt otsingu meetod;

e yurimismeetod;

e teadmiste ja oskuste testimise
meetodid: suuline ja kirjalik intervjuu,
praktiliste lilesannete tditmine.

Oppe sisu:

1. Planeerimine.

* iimbritsevate esemete, nende kujunduse

minevikus ja praegusel ajal jdlgimine **.

* Riiklikud mudelid ja motiivid **.

* Ideede otsimine ja valimine,

abimaterjalide ja teabe kasutamine **.

Raamatud ideed paberil. Idee esitlus **.

Lihtsate objektide ja keskkonna

planeerimine.

2. Too

e Too6tulemuste innovatsiooni,

funktsionaalsuse ja esteetika hindamine
***'

3 Tooviisid.

* valik tootlemise voimalusi, soltuvalt

ideid ja materjali ***, Esemete

valmistamine jouga

o FH¥

4. Majapidamine.

* Puhastus- ja sisustustarbed ***.

* hooldus riietuse jirjekorras

(tekstiilmaterjalide riidete parandamine,

roivakunstade dekoratiivne

kaunistamine, aplikatsioon).

» tervisliku toitumise valikud **. Koige
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e To66 ja loovuse
vaartus.

e Vabaduse vairtus.

e Sotsiaalse
solidaarsuse
vaartus.

lihtsamate roogade valmistamine **,
Tabeli serveerimine, dekoreerimine ja
puhastamine **,

« viisakas kéitumine **.

* Lean tarbimine. Jd4tmete sorteerimine.

** Infotehnoloogia kasutamine (opetaja
Jjdrelevalve all). Harivate iilesannete
lahendamiseks opikus (tekst,
illustratsioon, skeem, joonis, juhisikaart),
entsiiklopeediad, teabekogud, Internet,
otsida ja valida. Teabe
timberkujundamine: teabe esitamine
teksti kujul, tabelid ja skeemid
(infoprojektides).

**% Projekti tegevused (Opetaja
Jjuhendamisel). Lihtsate temaatiliste
tehnoloogiliste voi kombineeritud
projektide arendamine

ek

Oppetiiiibid, dppetdd korralduse vormid,
Oppetdd meetodid, vt eespool.

Oskused kujunevad kogu kooliaasta

jooksul.

Oppe sisu:

1. Materjalid.

2. Planeerimine.

3. To6.

4. Tooviisid.

5. Majapidamine.

e Moodsad haridustehnoloogiad:

o [sikukesksed tehnoloogiad: erineva
haridustaseme tehnoloogia, kollektiivse
vastastikuse koostoime tehnoloogia,
koostdo tehnoloogia;

e arenguhdiretehnoloogia: tehnoloogia
loomingulise tegevuse kujundamiseks
projektide meetodi abil (lihtsate
temaatiliste projektide Opetaja
juhendamisel: tehnoloogiline,
informatiivne, kombineeritud,
kollektiivne, grupi-, individuaalne,
monoprojekt ja teemadevahelised
projektid);

e Interaktiivsed tehnoloogiad: peda-
googiliste todtubade tehnoloogia
(teadmiste ehitamise Opikoda, segatdo
seminarid);

o Kognitiivse tegevuse aktiveerimise
aluseks olevad tehnoloogiad:
hasartmangutehnoloogiad, pro-hariduse
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¢ Ajaloolise kodumaa
vairtus, rahvusliku
identiteedi tunne -
teadmised oma
kodakondsusest,
austust oma rahva
vastu; vastutustunnet
oma keele sdilitamise
ja arendamise eest;
huvi ajaloolise
kodumaa vastu: selle
ajalugu, keel, kultuur,
elu ja rahvas.

tehnoloogia.

Oppimis sisu:

1. Materjalid.

* materjalide péritolu, omaduste,
eesmadrgi ja kasutamise ajalugu.

* Ideede leidmine materjalide
taaskasutamiseks.

2Planeerimine

e limbritsevate objektide jdlgimine, nende
disain minevikus ja praeguses.

* Riiklikud mudelid ja motiivid.

* Ideede otsimine ja valimine,
abimaterjalide ja teabe kasutamine.
Raamatud ideed paberil. Idee esitlus.
Lihtsate objektide ja keskkonna
planeerimine.

3. Too

4. Tooviisid.

* Kdige lihtsam meetodid
tootlemismaterjalid (mérgise toetus
vedava joonlauaga, méérata ruudu,
kompassid, pisaravool, kokkuklapitavad,
viilutamine, 16ikamine, saagimine,
heegelndelad, seoses osad, dmblemine,
liimimine, naelutamine, kudumine,
viimistlus, varvimine, viimistlus) .

» Tootlemise valik soltub ideest ja
materjalist. Asju jouga tegema.

5. Majapidamine.

* ruumide vdrvimine ja kaunistamine.

* sisu riided, et (de korativnoe disain
riided tikandiga, aplikatsioon).

* Tervislikud toitumisvalikud.
Ettevalmistamine lihtsaim roogasid.
Tabeli serveerimine, dekoreerimine ja
puhastamine.

Viisakas kditumine.

* Lean tarbimine. Jd4tmete sorteerimine.
Treeningu tiiiibid:

* Integreeritud dppetund.

* Muuseumi dppetund.

* Oppetund-ekskursioon.

* Oppetund "mineviku ajalugu".

« Oppetund on muinasjutt.

* Piihad.

* Hariduslike Interneti-ressursside kasu-
tamine: virtuaalne dppetund, virtuaalne
ekskursioon, Interneti-presentatsioon, el-
ektroonilise Opiku td0, treeningpro-
grammiga todtamine (Opetaja juhen-
damisel).

* Ja teised.
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e Kodakondsuse
vairtus on Eesti
iihiskonna, Eesti riigi
esindaja tunnusta-
mine iseenesest; aja-
loo, kultuuri
Oppimine; huvi Eesti
riigi ja selle inimeste
elus.

e Eesti multikultu-
urse iihiskonna
védrtus on ise tun-
nustamine Eesti
mitmekultuurilise
ithiskonna osana,
mille olemasolu ja
edasiminek on vajalik
rahu, koostoo, sal-
livus, kultuuride ja
keelte mitmekesisuse
austamine.

Haridustegevuse korralduse vormid:

¢ individuaalne t60,

* Front t60,

* grupitdo.

e Oppetunni téomeetodid:

¢ suulised meetodid: lugu, selgitus (op-
eratiivne, perspektiivne, kombineeri-
tud), vestlus;

e visuaalne meetodeid: demonstrirova
rahvuslik-woode-ly / objektide ja nende
pildid (mudelid, tabelid, diagrammid,
oppematerjalid teemaline filmid,
slaidid, jne), t66j0u ja selle com-
mponendid;

e meetodeid Opilaste iseseisvat to0d:
litkkumine, vaatlusemine, joonised,
visandid, looja suusatajate t60, lihtsad
projektid jne.;

e teadmiste ja oskuste testimise
meetodid: suuline ja kirjalik intervjuu,
praktiliste lilesannete tditmine.

Oppe sisu:

1. Materjalid.

* materjalide péaritolu, omaduste,
eesmadrgi ja kasutamise ajalugu.

* [deede leidmine materjalide
taaskasutamiseks.

2. Planeerimine

* iimbritsevate objektide jalgimine, nende
disain minevikus ja praeguses.

* Riiklikud mudelid ja motiivid.

* [deede otsimine ja valimine,
abimaterjalide ja teabe kasutamine.
Raamatud ideed paberil. Idee esitlus.
Lihtsate objektide ja keskkonna
planeerimine.

3. To6.

4. Tooviisid.

* Kdige lihtsam meetodid
tootlemismaterjalid (mérgise toetus
vedava joonlauaga, méérata ruudu,
kompassid, pisaravool, kokkuklapitavad,
viilutamine, 16ikamine, saagimine,
heegelndelad, seoses osad, dmblemine,
liimimine, naelutamine, kudumine,
viimistlus, virvimine, viimistlus) .

* Tootlemise valik soltub ideest ja
materjalist. Asju jouga tegema.

5. Majapidamine.

* ruumide virvimine ja kaunistamine.
* sisu riided, et (de korativnoe disain
riided tikandiga, aplikatsioon).
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* Tervislikud toitumisvalikud.
Ettevalmistamine lihtsaim roogasid.
Tabeli serveerimine, dekoreerimine ja
puhastamine.

« viisakas kéitumine.

* Lean tarbimine. Jddtmete sorteerimine.

Treeningu tiiiibid:

* Integreeritud dppetund.

* Kakskeelse koolituse elementidega dp-

petund.

* Muuseumi dppetund.

* Oppetund-ekskursioon.

* Oppetund "mineviku ajalugu".

* Oppetund "Muinasjutt, legend".

* Hariduslike Interneti-ressursside kasu-

tamine: virtuaalne Oppetund, virtuaalne

ekskursioon, Interneti-presentatsioon, el-
ektroonilise Opiku t60, treeningpro-
grammiga todtamine (Opetaja juhen-
damisel).

* Ja teised.

Haridustegevuse korralduse vormid:

¢ individuaalne t60,

* Front to0,

* grupitdo.

e Oppetunni téomeetodid:

e verbaalsed meetodid: lugu, seletus,
vestlus;

¢ visuaalsed meetodid: Eesti toodete /
esemete ja nende kujutiste (mudelid,
tabelid, diagrammid, hariduslikud te-
maatilised filmid, slaidid jne) tut-
vustamine, todprotsess ja selle kompo-
nendid;

e Opilaste iseseisva t66 meetodid: harju-
tused, vaatlused, visandid, visandid,
loomingut6od, lihtsad projektid jne;

e teadmiste ja oskuste testimise
meetodid: suuline ja kirjalik intervjuu,
praktiliste lilesannete tditmine.

Hariduslik
(kognitiivne) padevus

¢ Voimalus niha ja
esialgsel tasemel
analiiiisida tehnoloogia
suhet erinevate tea-
dustega.

e Kogemused teistes val-
dkondades omandatud
teadmiste praktilise va-
jalikkuse kohta.

e Sclle plaani ka-

Kdigi dppeainete pohjal moodustatakse
oskused kogu dppeaasta pikendamiseks.
Nende oskuste moodustamiseks on:

* produktiivse kunsti- ja loometegevuse
tehnoloogia jargimine;

* haridusalase edu hindamise tehnoloogia
jargimine;

* Opiku Oppematerjalid ja tilesanded,
mille eesmérk on arendada materiaalse
maailma esemete tdhenduse tunnet.
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vandamise ja jdrgimise
vOime arendamine:
a) iseseisvalt sonastada
Oppetunni eesmark
pérast esialgset arutelu;
b) suudab dpetaja abil
analiilisida kavandatud
iilesannet, eraldada
tuntud ja teadmata;
¢) suutma koos dpetajaga
vilja selgitada ja kujun-
dada dpetamise prob-
leem;
d) dpetaja juhendamisel,
et teostada
katseotsinguid (harjutusi)
probleemi optimaalse
lahenduse (iilesannete)
viljaselgitamiseks;
e) tdidab Opetaja jérele-
valve all koostatud
iilesannet, kontrollib oma
tegevusi temaga;
e) taidaks tépselt
tehnoloogiliste toimingu-
te praegust tditmist
(lihtsate ja keerukate
mallide, koostamis-
vahendite abil),
16pptoodangu iildise
kvaliteedi 16plik kontroll,
iilesanne; kontrollida ka-
sutatavaid mudeleid va-
jalike struktuurimuutuste
tegemiseks;
g) dialoogis Opetajaga
oppida vélja tootama
hindamiskriteeriume ja
madrama nende t60 ja
koigi todde edukuse
maédra, ldhtudes olema-
solevatest kriteeriu-
midest.
Kognitiivsete viljadp-
petegevuste arendamine:
a) Opikeskkonna (tekst, il-
lustratsioon, skeem,
joonis, juhendi kaart),
entsiiklopeediate,
kdsiraamatute, Interneti
kaudu haruldase iilesande
otsimiseks vajalike infor-

e Ulidpilase, konkreetse klassi huvide
moistmise, teadmistepdhise ettekuju-
tuse alusel on Opetamistegevuses vaja
kasutada erinevaid
haridustehnoloogiaid:

¢ [sikukesksed tehnoloogiad: erineva
haridustaseme tehnoloogia, kollektiivse
vastastikuse koostoime tehnoloogia,
koostdo tehnoloogia;

e arenguhdiretehnoloogia: tehnoloogia
loomingulise tegevuse kujundamiseks
projektide meetodi abil (lihtsate te-
maatiliste projektide dpetaja juhen-
damisel: tehnoloogiline, informatiivne,
kombineeritud, kollektiivne, grupi-, in-
dividuaalne, monoprojekt ja
teemadevahelised projektid);

e Interaktiivsed tehnoloogiad: peda-
googiliste tootubade tehnoloogia
(teadmiste ehitamise Opikoda, segat6o
seminarid);

e Kognitiivse tegevuse aktiveerimise
aluseks olevad tehnoloogiad:
hasartméngutehnoloogiad, pro-hariduse
tehnoloogia.
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matsiooniallikate otsimine

ja valimine;

b) omandada uusi teadmisi

opiku materjalide

vaatluste, arutluste ja
arutluste protsessis,
prooviuuringute teo-
stamise juhendamisel;

c) tootleb saadud teavet:

vordleb ja liigitab fakte ja

néhtusi; uurida uuritavate
néhtuste ja stindmuste
pohjuslikku ja mdju
seoseid;

d) omandatud teadmiste

iildistamise pohjal jirel-

duste tegemine;

¢) teisendada teavet: esita-

da teavet teksti, tabelite ja

skeemide kujul (infopro-
jektidena).

Esimese kooliastme 16puks

iilidpilane:

1) soovib dppida, tunneb
rodmu saadud tead-
mistest ja omandatud
oskustest; teab, kuidas
oppida iseseisvalt ja
koos teistega paarises
ja grupis; oskab eral-
dada aega dppimiseks,
huvide toole, kodu-
maiste todililesannete
tditmisele ja
puhkusele.

2) suudab leida tekstides
sisalduva teabe ja re-
produtseerida seda
suuliselt ja kirjalikult.

Kommunikatiivne
pidevus

e Suulise ja kirjaliku
kommunikatsiooni
oskuste kujunemine:

a) vdoime anda oma pos-
itsiooni teistele:
sOnastada oma motteid
suulises ja kirjalikus
kones, vottes arvesse teie
hariduslikke ja
elutdhtsaid koneolukordi;
viljendada oma sei-
sukohta ja proovida seda
tdestada, andes argumen-

Kdigi dppeainete pohjal moodustatakse
kogu dppeaasta oskused. Nende oskuste
moodustamiseks on:

* Probleemse dialoogi tehnoloogia jé-
rgimine (dialoogi soodustamine ja
juhtimine);

* tookorraldus riihmas.

Treeningu tiiiibid:

e probleemne dppetund

* koolitusalane dialoog

* Oppetund-ronimine

* paradoksaalsete kiisimustega oppetund
* Oppetund - méngimine (rolliméng, &ri,
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te;

b) voime kuulata teisi,
proovida noustuda mone
muu vaatepunktiga, olla
valmis oma seisukohta
muutma.

Sobiva kone kditumise

valimine, vOttes arvesse

partneritevahelist su-
htlemist:

a) voime noustuda klassi-

kaaslastega koos dpetajaga

kditumise ja tihiskonna
reeglite ning hindamise ja
enesehindamise ning jé-
rgida neid;

b) voime teha koostddd,

tdites rithmas erinevaid

rolle, probleemi (iilesande)
ithine lahendus;

¢) voime austada teise pos-

itsiooni, proovida radkida.

* suunata Oppijaid lihtsalt

analiilisima nende kéitu-

mist ja nende moju kaas-
kodanikele ja toole.

Esimese kooliastme

10puks iiliopilane:

1) suudab kuulajat
kuulata, kiisida
kiisimusi ja vastata
neile; véljendama oma
suhtumist kuulsatesse,
julgustama
vestluspartnerit;
véljendada taotlust,
noustuda kellegi
teisega ja arvestada
sellega.

2) leiab tekstidest ja
moistab nende kohta
sisalduvat teavet (sh
andmed, tingimused,
osalejad, stindmused,
nende aeg ja koht),
samuti esitab need
suuliselt ja kirjalikult.

organisatsiooniline aktiivsus);

* zanri tund (aruanne, tildistus);

* Oppetundide avamine;

* kultuuridevaheline dialoog;

* integreeritud oppetund jne

Haridustegevuse korralduse vormid:

* individuaalne t60,

* Esipaneel,

* grupitdo.

e Oppetunni téomeetodid:

e verbaalne: aktiivne vestlus, vordlus;
t00 raamatu, opiku, entsiiklopeediate,
teabekirjade, Internetiga;

e visuaalne: kollektiivne-rassmat rivanj,
arutelu objektide ja nende pildid
(mudelid, tabelid, diagrammid, slaidid,
fotod, jne);

e integreeritud: muusika ja kunstilise
véljenduse tajumise kombinatsioon;

e praktiline: Opetaja esipaneel: iilesan-
nete seadmine, Opetamine-taj; todtada
véikestes gruppides juhtival kohal,
kollektiivne t66 kogu klassi voi selle
osaga kapteni valiku abil;

e loominguline: uurimistdod, otsing,
loominguline t60;

e problemaatiline ekspositsioon (koos
Opetaja situatsiooni vdistlused vastuolu
nditab muidugi tema ettepanek, mille
iilesandeks esitlus on meelitada lapsi
kaassiiii, argumente, motlemine);

e osaliselt otsing: saada in-
moodustamine lood, vestlused, filmid,
diafilmid (Opetaja loob problemaatiline
situatsioonimine, Opilased otsustada
oma flisilisest parkla telno);

e uurimismeetod (Opetaja todtab loom-
ingulisi iilesandeid, dpetajad lahenda-
vad iseseisvalt vOi Opetaja juhen-
damisel);

e otsese ja kaudse kontrolli tajuminese
praktiline t66 (moodustumise otsenoch
valitsusviliste kohtuotsuse, hindamine
dialoogi dpetaja oma t66, voime
analiilisida oma lihtsamal tasemel, fir-
mavadrtuse hindamine teiste inimeste
t00, voime leida positiivseid tulemusi).

Ettevotte piadevus

Lihtsate projektitegevuste
suutlikkuse arendamine (vt
tabel 1).

* loomemajanduse ja

Oppe sisu:

¢ 1. Materjalid.
Looduslikud ja kunstlikud materjalid
(paber, papp, tekstiil, nahk, plast, vaht,
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esialgsete vaatenurkade
avatuse kujunemine.
« arendada oskust

planeerida oma t66d, aren-
dada enesekindlust otsuste
tegemisel ja ehitada leiuta-

ja tundeid.

* eneseviljenduse julguse

kujunemine.

* Tegevuse ja algatuse ar-

endamine.
Esimese kooliastme
Iopuks iiliopilane:

1) saab vorrelda objekte

ja ndhtusi, leida sar-
nasusi ja erinevusi,

grupi néhtusi vastavalt
teatud omadustele; loe
lihtne plaan, tabel, dia-

gramm.
2) Teostab arvutusi ja

teab, kuidas kasutada

abivahendeid ja

mootihikuid sobivate

abivahendite abil va-
nuselistest prob-
leemidest erinevate

eluvaldkondade lahen-

damisel.

puit, traat, tina jne) *. Materjalide
péritolu, omaduste, eesmérgi ja
kasutamise ajalugu.
o * Ideede leidmine materjalide
taaskasutamiseks *.
2. Planeerimine
e iimbritsevate esemete, nende kujunduse
minevikus ja praegusel ajal jalgimine **.
* Riiklikud mudelid ja motiivid **.
* [deede otsimine ja valimine,
abimaterjalide ja teabe kasutamine **.
Raamatud ideed paberil. Idee esitlus **.
Lihtsate objektide ja keskkonna
planeerimine.
Teadusuuringud. Lihtsaimate uuringute
eneseteostus.
** Infotehnoloogia kasutamine (opetaja
jdrelevalve all). Harivate iilesannete
lahendamiseks dpikus (tekst, illus-
tratsioon, skeem, joonis, juhisikaart),
entsliklopeediad, teabekogud, Internet,
otsida ja valida. Teabe timberkujunda-
mine: teabe esitamine teksti kujul, tabelid
ja skeemid (infoprojektides).
3. To6.
* Oma ideede realiseerimine omandatud
oskuste ja iseseisvate katsete pohjal ***.
* lilesannete tditmine rithma t66 kdigus,
ithiste ideede koostamine, tiksteise ar-
vamuste arvessevotmine ja praktikute
abistamine ***,
» To6tulemuste innovatsiooni,
funktsionaalsuse ja esteetika hindamine
***.
4. Tooviisid.
« valik t66tlemise voimalusi, soltuvalt
ideid ja materjali ***. Esemete joudmine
***.
5. Majapidamine.
* Puhastus- ja sisustustarbed ***,
* Hooldus rdivaste jdrjekorras (rdivaste
viiksem remont, tekstiilid, roivaste
tikandite kaunistamine, aplikatsioon) **.
Isiklik hiigieen **.
« tervisliku toitumise valikud **. Kodige
lihtsamate roogade valmistamine **.
Tabeli serveerimine, dekoreerimine ja
puhastamine **,
* Lean tarbimine. Jddtmete sorteerimine.

*** Projekti tegevused (Opetaja
juhendamisel). Kollektiivne, grupp,
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lihtsate temaatiliste tehnoloogiliste voi
kombineeritud projektide individuaalne
arendamine.

Treeningu tiitibid:

* probleemne dppetund

* Oppetund-ronimine

» mdistatuslik dppetund

* Oppetund

* dOppetunni todkoda

* leiutise Oppetund

* Oppetundide nditamine

* Oppetund - loominguline aruanne
* integreeritud dppetund jne
Haridustegevuse korralduse vormid:
¢ individuaalne t60,

* Front t60

* grupitdo.

Oppetunni téomeetodid:

« verbaalne: aktiivne vestlus, vordlus; t66
raamatu, opiku, entsiiklopeediate,
teabekirjade, Internetiga;

* Visuaalne: objektide ja nende piltide
sOltumatu otsimine ja vaatamine
(mudelid, tabelid, diagrammid, slaidid,
fotod jne); kodu vaatluste kasutamine;

« integreeritud: heli- ja fotomaterjalide
kasutamine;

» praktiline: tilidpilaste individuaalne to0:
harjutused, visandid, visandid, kompos-
itsioonikomplektid, pikaajaline t606;

* loominguline: uurimistdd, otsing, loom-
inguline t60;

 Probleemide avaldus;

* Osaliselt otsida: teabe saamine lugude,
koneluste, posobi, filmide, filmilaiendite
(osa teavet jaetakse vahele, Opilane neist
eraldab iseseisvalt);

* uurimismeetod (Opetaja konstrueerib
loomingulised iilesanded, dpetajad
lahendavad iseseisvalt vdi dpetaja juhen-
damisel).

Kasitoo koolides ja véljaspool kooli
kuuluvatele temaatilistele voistlustele,
loometddde néitused, lihtsad projektid
(tehnoloogiline, informatiivne, kom-
bineeritud, kollektiivne, grupp, tiksikisik,
monoprojekt ja interdistsipliini projek-
tid).
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10.3.2. Integratsioon 3. Klassis

Oppeaine " Too6petus” integreerimine teiste ainepunktidega 3. klassis
Valdkonna " To60petus " integreerimise liksikasjalikum kirjeldus muude ainete kohta on toodud

tabelis 1.

Tabel 12.

Valdkonnad

Oppimis sisu

Keel ja kirjandus:

Vene keel.

Voorkeeled:

1. Eesti keel.

2.inglise keel

loodusteadustele:
Loodusedpetus

Inimesedpetus

Kunstiteoste ja esteetilise

ained:

1. Muusika

2. Kunst

Kehaline kasvatus

To660petus
3. klass

1. Materjalid.

+| + | Matemaatika

+| +

+| +| Sotsiaalsed t ained

+

¢ Looduslikud ja kunstlikud materjalid
(paber, papp, tekstiil, nahk, plast, vaht,
puit, traat, tina jne) *. Materjalide
paritolu, omaduste, eesmérgi ja
kasutamise ajalugu **

e Proovid erinevate materjalidega, nende
omaduste vordlus *.

e Ideede leidmine materjalide
taaskasutamiseks **.

* Teadustéo. Lihtsaimate uuringute
eneseteostamine (vaatlus, vordlus, uuritud
materjalide vordlus: nende tiiiibid,
fiiisikalised ja tehnoloogilised omadused).
Infotehnoloogia kasutamine (Opetaja
jérelevalve all). Harivate {lilesannete
lahendamiseks Opikus (tekst, illustratsioon,
skeem, joonis, juhisikaart),
entsiiklopeediad, teabekogud, Internet,
otsida ja valida. Teabe
timberkujundamine: teabe esitamine teksti
kujul, tabelid ja skeemid (infoprojektides).

2. Planeerimine

¢ limbritsevate objektide jilgimine, nende
disain minevikus ja praeguses **.

e Riiklikud mudelid ja motiivid **.

e Ideede otsimine ja valimine,
abimaterjalide ja teabe kasutamine **.
Raamatud ideed paberil. Idee esitlus **.
Lihtsate objektide ja keskkonna
planeerimine.

** Infotehnoloogia kasutamine (opetaja
jarelevalve all). Harivate iilesannete

66




lahendamiseks Opikus (tekst, illustratsioon,
skeem, joonis, juhisikaart),
entsiiklopeediad, teabekogud, Internet,
otsida ja valida. Teabe
timberkujundamine: teabe esitamine teksti
kujul, tabelid ja skeemid (infoprojektides).

Praktiline t66 arvutiga (opetaja
juhendamisel). Too visuaalteabe
objektidega ekraanil: tekst, heli, graafika,
tabel, digifoto ja video. Tekstitooriista
lihtsaimad toimingud (sisestage, kustutage,
lisage tekst, muutke fonti jne). Viikeste
tekstide komplekt, lihtsate kujutiste
loomine. Viljund printimiseks.

Loo vdike tekst huvitavate teemade kohta,
kasutades pilte arvutiekraanil.

3. Too.

e Tootage suuliste ja kirjalike to6juhendite
kohaselt, nende moistmist.

¢ Oma ideede realiseerimine omandatud
oskuste ja iseseisvate katsete pohjal ***,

e Ulesannete tiitmine to66 kiigus grupis,
ithiste ideede koostamine, iiksteise
arvamuste arvessevotmine ja praktikute
abistamine ***,

¢ T66j0u tulemuslikkuse innovatsiooni,

funktsionaalsuse ja esteetika hindamine
kskok

*** Projekti tegevused (Opetaja
juhendamisel). Lihtsate temaatiliste
tehnoloogiliste voi kombineeritud
projektide individuaalne rithm,
kollektiivne arendamine (vt 1. liide).

Toote ja dekoratiivse kompositsiooni
loomine oma disainile.

4. Tooviisid.

¢ Liimimad materjalide t66tlemise viisid
(markeerimine joonise toel joonel
joonisel, nurk, tsirkus, rebimine,
kokkuklapimine, 1dikamine, Idikamine,
saagimine, heegeldamine, osade
iihendamine, dmblemine, liimimine,
naelutamine, kudumine, viimistlus,
varvimine, kaunistamine).

¢ Kdige sagedamini kasutatavad tooriistad
(kadrid, nuga, ndel, konks, auk, vasar,
sae, kruvikeeraja, tangid, tangid jne),
nende dige, sihikindel ja ohutu
kasutamine, to0tajate ja tooriistade
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hooldus *.

¢ Abivahendite valik sdltuvalt ideest ja
materjalist ***. Esemete valmistamine
jouga **%*,

* Uuringud (Opetaja juhendamisel). Koige
lihtsamate uuringute (vaatlus, vordlus,
vordlus) ldbiviimine: kasutatud vahendite
disainifunktsioonid, to6tatud tooriistade ja
tooriistadega todtamise viisid.

**% Projekti tegevused (Opetaja

Jjuhendamisel). Lihttehnoloogiliste voi
kombineeritud projektide arendamine (vt

1. lisa).

e Toote ja dekoratiivkompositsiooni loom-
ine oma disainilahenduse jérgi:

e valmistatud geomeetriliste vormide
modelleerimine (sealhulgas arvut-
itehnoloogia kasutamine ** - vt
"Tehnoloogia ja innovatsiooni" tabelit
2);

e valmistatud looduslikest vormidest
modelleerimine, dekoratiivsete komposi-
itide loomine mosaiigi ja rakendustdode
tehnoloogias;

e clavast ja elutumatu looduse objektide
mudelite loomine; plastikmaterjalidest
dekoratiivkompositsioonide loomine;

e kangast ja longast modelleerimine.

5. Majapidamine.

¢ Ruumide paigutus ja kaunistamine ***.

e Rdivaste jarjekorras hooldus
(tekstiilmaterjalide kasutamisega riidete
véikesed parandused: dmblusniidid,
riiddepuude taastamine, riide dekoratiivne
kaunistamine tikandid, aplikatsioonid).
Isiklik hiigieen**.

e Tervislikud toitumisvalikud **. Kdige
lihtsamate roogade valmistamine **.
Tabeli serveerimine, dekoreerimine ja
puhastamine **.

e viisakas kaitumine **.

e | ean tarbimine. Jadtmete sorteerimine.

**[ nfotehnoloogia kasutamine (opetaja
Jjdrelevalve all). Harivate iilesannete
lahendamiseks opikus (tekst, illustratsioon,
skeem, joonis, juhisikaart),
entsiiklopeediad, teabekogud, Internet,
otsida ja valida. Teabe
timberkujundamine: teabe esitamine teksti
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kujul, tabelid ja skeemid (infoprojektides).

*** Projekti tegevused (Opetaja
Jjuhendamisel). Collective véljatddtamine
lihtsate tehnoloogiliste voi temaatilised
projektid kombineeritud (vt. Lisa 1).

10.3.3. Labivad teemade kasitlemine 3. klassis

Valdkondadevaheliste teemade iiksikasjalikum iilevaade on toodud tabelis 2. Tabel 13

Libivad teemad

Oppimis sisu

To60petus
3. klass

E

E
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1t + 1. MaTepuaJbl.

S I I R B B s » Looduslikud ja tehismaterjalid (paber, papp, tekstiil, nahk,
plast, vaht, puit, traat, tina jne) *. Materjalide paritolu,
omaduste, eesmirgi ja kasutamise ajalugu **.

i + « Erinevate materjalide proovid, nende omaduste vordlus *.

5 s s I o Ideede leidmine materjalide korduskasutamiseks **.

* Teadustoo. Lihtsaimate uuringute eneseteostamine (vaatlus,
vordlus, uuritud materjalide vordlus: nende tiilibid,
fiiisikalised ja tehnoloogilised omadused).

** Infotehnoloogia kasutamine (opetaja jdrelevalve all).
Harivate tilesannete lahendamiseks Opikus (tekst,
illustratsioon, skeem, joonis, juhisikaart), entsiiklopeediad,
teabekogud, Internet, otsida ja valida. Teabe
timberkujundamine: teabe esitamine teksti kujul, tabelid ja
skeemid (infoprojektides).

i B 2. Planeerimine

S i i B B e Vaatlus iimbritsevatest objektidest, nende disain minevikku
ja praeguseni **,

i I « Riiklikud mustrid ja motiivid **.

+ ]+ +1+1+71+

¢ [deede otsimine ja valimine, abimaterjalide ja teabe
kasutamine **. Raamatud ideed paberil. Idee esitlus **.
Lihtsate objektide ja keskkonna planeerimine.

** Infotehnoloogia kasutamine (opetaja jdrelevalve all).
Harivate iilesannete lahendamiseks Opikus (tekst,
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illustratsioon, skeem, joonis, juhisikaart), entsiiklopeediad,
teabekogud, Internet, otsida ja valida. Teabe
timberkujundamine: teabe esitamine teksti kujul, tabelid ja
skeemid (infoprojektides).

Praktiline t60 arvutiga (Opetaja juhendamisel). T66
visuaalteabe objektidega ekraanil: tekst, heli, graafika, tabel,
digifoto ja video. Tekstitddriista lihtsaimad toimingud
(sisestage, kustutage, sisestage tekstiosa, muutke fonti jne).
Viikeste tekstide komplekt, lihtsate kujutiste loomine.
Viljund printimiseks.

Loo viike tekst huvitavate teemade kohta, kasutades pilte
arvutiekraanil.

3. Too.

+

o Tootage suuliste ja kirjalike todjuhendite kohaselt, nende mdistmist.

e Oma ideede realiseerimine omandatud oskuste ja iseseisvate
katsete pOhjal ***.

« Ulesannete tiitmine t66 kiigus grupis, iihiste ideede
koostamine, iiksteise arvamuste arvessevotmine ja
praktikute abistamine ***,

e T66j0u tulemuslikkuse innovatsiooni, funktsionaalsuse ja
esteetika hindamine ***.

*** Projekti tegevused (Opetaja juhendamisel). Lihtsate
temaatiliste tehnoloogiliste vdi kombineeritud projektide
individuaalne rithm, kollektiivne arendamine (vt 1. liide).
Toote ja dekoratiivse kompositsiooni loomine oma disainile.

4. Tooviisid.

¢ Liimimad materjalide to6tlemise viisid (markeerimine
joonise toel joonel joonisel, nurk, tsirkus, rebimine,
kokkuklapimine, 1dikamine, Idikamine, saagimine,
heegeldamine, osade ithendamine, dmblemine, liimimine,
naelutamine, kudumine, viimistlus, varvimine,
kaunistamine).

o Kdige sagedamini kasutatavad tooriistad (kddrid, nuga,
ndel, konks, auk, vasar, sae, kruvikeeraja, tangid, tangid
jne), nende 0Oige, sihikindel ja ohutu kasutamine, to6tajate ja
tooriistade hooldus*.

e Abivahendite valik soltuvalt ideest ja materjalist ***.
Esemete valmistamine jouga ***,

* Uuringud (opetaja juhendamisel). Koige lihtsamate

uuringute (vaatlus, vordlus, vordlus) ldbiviimine: kasutatud

vahendite disainifunktsioonid, té6tatud todriistade ja

tooriistadega todtamise viisid.

*#% Projekti tegevused (Opetaja juhendamisel).

Lihttehnoloogiliste voi kombineeritud projektide arendamine

(vt 1. lisa).

¢ Toote ja dekoratiivkompositsiooni loomine oma disaini-
lahenduse jérgi:

¢ valmistatud geomeetriliste vormide modelleerimine
(sealhulgas arvutitehnoloogia kasutamine ** - vt tabel 2
"Tehnoloogiad ja uuendused");
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e valmistatud looduslike vormide modelleerimine,
dekoratiivsete kompositsioonide loomine mosaiikide tehni-
kast ja rakendustegevusest;

e clavast ja elutumatu looduse objektide mudelite loomine;
plastikmaterjalidest dekoratiivkompositsioonide loomine;

» kangast ja 1dngast modelleerimine.

+ + |+ 5. Majapidamine.
+++]+]+]+]+ o Ruumide paigutus ja kaunistamine ***,
+ [+ +]+]+]+]+  Roivaste jarjekorras hooldus (tekstiilmaterjalide riidete

vaikesed parandused: silmadega dmblusnupud, riided
korrapéraste dmblusteta taastamine, tikandiga
dekoratiivroivad, aplikatsioonid) **. Isiklik hiigieen**.

S I e R B B s e Tervislikud toitumisvalikud **. Kdige lihtsamate roogade
valmistamine **. Tabeli serveerimine, dekoreerimine ja
puhastamine **.

+ s B s e viisakas kditumine **.

+ [+ |+ + 1+ |+ e [ean tarbimine. Jddtmete sorteerimine.

Infotehnoloogia kasutamine (Opetaja jdrelevalve all).
Harivate iilesannete lahendamiseks Opikus (tekst,
illustratsioon, skeem, joonis, juhisikaart), entsiiklopeediad,
teabekogud, Internet, otsida ja valida. Teabe
timberkujundamine: teabe esitamine teksti kujul, tabelid ja
skeemid (infoprojektides).

*** Projekti tegevused (Opetaja juhendamisel). Collective
véljatdotamine lihtsate tehnoloogiliste voi temaatilised
projektid kombineeritud (vt. Lisa 1).

10.3.4. Hariduse eesmargid, tulemused ja koolituse sisu 3. klassis

3. klass
Tooopetus (52,5 tundi)

Opetamise ja hariduse eesmirgil
Oppeaine "Tooalane koolitus" dpetamine eeldab, et 3. klassi dpilane:
1) tunneb t66 rodmu ja rahulolu;
2) opib objektikeskkonda jdlgima, tundma ja hindama;
3) teab ja kasutab erinevaid toovahendeid ja -vahendeid, samuti lihtsamaid to6tlemismeetodeid;
4) leiab loovaid lahendusi (t66 / toodete kavandamine, tdiustamine voi kaunistamine, kaunista-
mine) ning suudab neid lihtsalt rakendada;
5) todtab turvaliselt isiklikult ja koos teistega;
6) sdilitab kodu ja kooli puhtuse ning austab ka isikliku hiigieeni ndudeid;
7) teadlik vajadusest tervisliku toitumise jérele;
8) hoolitseb oma emakeele ja Eesti kultuuritraditsioonide eest.
Opitulemused
3. klassi 10opetanud iiliopilane:
1) tootab Opetaja juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid to6tlusviise;
2) sdilitada jirjekord ja puhtus, jargida esmaseid turvandudeid;
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3) oskab kasutada to6juhendit ja tegutseda iseseisvalt voi koos teistega;

4) leiab loovaid lahendusi t66 teostamiseks (t66 / toodete kavandamine, parandamine voi kaunis-
tamine, kaunistamine);

5) hindab ja tunnustab oma ja teiste t66d ning tunneb oma t66 rodmu.

Opiviljundid ja sisu
1. Materjalid (7,5 tundi)

Opitulemused

Opilane:

1) eristab erinevaid looduslikke ja kunstlikke materjale (paber, tekstiil, nahk, plastik,
poliistiireen, puit, traat, tina jne);

2) vordleb materjalide iildisi omadusi;

3) suudab materjali tihendada ja kasutada.

Oppimis sisu

Looduslikud ja tehismaterjalid (paber, papp, tekstiil, nahk, plast, vaht, puit, traat, tina jne) *.
Materjalide piritolu, omaduste, eesmirgi ja kasutamise ajalugu. Erinevate materjalide proovid,
nende omaduste vordlus *. Ideede leidmine materjalide taaskasutamiseks **.

Pohimdisted: looduslikud materjalid, kunstmaterjalid, materjalid (paber, papp, tekstiil, nahk,
plastik, vaht, puit, traat, tina jne), materjali omadused, materjali otstarve, materjali kasutamine,
materjali taaskasutamine.

* Teadustéo. Lihtsaimate uuringute eneseteostamine (vaatlus, vordlus, uuritud materjalide
vordlus: nende tiitlibid, fiitisikalised ja tehnoloogilised omadused).

** Infotehnoloogia kasutamine (Opetaja jdrelevalve all). Harivate iilesannete lahendamiseks
opikus (tekst, illustratsioon, skeem, joonis, juhisikaart), entsiiklopeediad, teabekogud, Internet,
otsida ja valida. Teabe timberkujundamine: teabe esitamine teksti kujul, tabelid ja skeemid
(infoprojektides).

2. Planeerimine (6 tundi)

Opitulemused

Opilane:

1) kirjeldab, esindab ja hindab oma ideid;

2) plaanib lihtsamaid esemeid / tooteid;

3) teated riiklike elementide kohta.

Oppimis sisu

Vaatlus iimbritsevatest objektidest, nende disain minevikus ja praeguses **. Riiklikud mudelid ja
motiivid **. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjalide ja teabe kasutamine **. Raamatud ideed
paberil. Idee esitlus **. Lihtsate objektide ja keskkonna planeerimine.

Pohimoisted: materjalid, tooplaan, disain, idee, kontseptsioon, planeerimine, muster, rahvuslik

muster, motiiv, abimaterjal, idee esitus.
** Infotehnoloogia kasutamine (opetaja jdrelevalve all

72



Harivate iilesannete lahendamiseks Opikus (tekst, illustratsioon, skeem, joonis, juhisikaart),
entsliklopeediad, teabekogud, Internet, otsida ja valida. Teabe iimberkujundamine: teabe
esitamine teksti kujul, tabelid ja skeemid (infoprojektides).

Praktiline t60 arvutiga (Opetaja juhendamisel). T60 visuaalteabe objektidega ekraanil: tekst, heli,
graafika, tabel, digifoto ja video. Tekstitooriista lihtsaimad toimingud (sisestage, kustutage, lis-
age tekst, muutke fonti jne). Viikeste tekstide komplekt, lihtsate kujutiste loomine. Véljund
printimiseks.

Loo viike tekst huvitavate teemade kohta, kasutades pilte arvutiekraanil.

3. Too (6 tundi)

Opitulemused

Opilane:

1) tootab Opetaja suuliste juhiste kohaselt ja kasutab lihtsa abimeetmena to6juhendit;
2) ei karda valima iseseisvalt voimalusi ja mdelda oma ideede realiseerimiseks;

3) tsiteerib nditeid igapédevaelust seoses Opetamisega;

4) koos todkaaslastega koos todtamisega;

5) arutleb tookoha ohutuse ja korra vajaduse {ile;

6) esindab ja hindab oma t66d.

Oppimis sisu

Tootage suuliste ja kirjalike toojuhendite kohaselt, nende moistmist. Oma ideede realiseerimine
soltuvalt omandatud oskustest ja sOltumatutest katsetest ***. Tootlilesannete tditmine rithma to0s,
ideede tihine véljatootamine, liksteise arvamuste arvessevotmine ja praktikute abistamine ***.
To66 tulemuslikkuse innovatsiooni, funktsionaalsuse ja esteetika hindamine ***,

Pohiméisted: suulised ja kirjalikud to6juhendid, tooplaan, tookoht, ohutus, rithmatdo.

**%  Projekti tegevused (Opetaja juhendamisel). Lihtsate temaatiliste tehnoloogiliste voi
kombineeritud projektide individuaalne rithm, kollektiivne arendamine (vt 1. liide).

Toote ja dekoratiivse kompositsiooni loomine oma disainile.
6. Toovoimalused (27 tundi)

Opitulemused

Opilane:

1) kasutage materjale hoolikalt;

2) valib erinevaid viise ja to6tlemise viise;

3) toodeldi kasutatud tooriistad korrektselt ja ohutult;

4) kasutab paberit ja pappi lameda ja ruumilise objekti valmistamisel,
5) erinevate materjalide mudeleid ja kdsit6o;

6) toodab viikseid esemeid tekstiilmaterjalidest.

Oppimis sisu
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Kodige lihtsam meetodid tootlemismaterjalid (mérgise toetus vedava joonlauaga, méérata ruudu,
kompassid, pisaravool, kokkuklapitavad, viilutamine, Idikamine, saagimine, heegelndelad,
seoses osad, Omblemine, liimimine, naclutamine, kudumine, viimistlus, varvimine, viimistlus).
Levinuim t66 todriistad (kéddrid, nuga, ndel, konks, naaskel, haamer, saag, kruvikeeraja, traadi
tangid jne), nende regulaarne, otstarbeka ja ohutu kasutamise, tervishoiutdotajad ja tooriistad *.
Valik to6tlusvahendid soltuvalt ideid ja materjali ***. Esemete joudmine ***,

Pohimoisted: materjalide to6tlemise viisid (markeerimine tugipinnaga joonisel rullikule,
kolmnurk, ringlus, I6ikamine, 16ikamine, I6ikamine, 16ikamine, saagimine, heegeldamine, osade
ithendamine, Omblemine, liimimine, naclutamine, kudumine, viimistlus, véirvimine,
kaunistamine) ; tooriistad (kédérid, nuga, ndel, konks, auk, vasar, sae, kruvikeeraja, tangid, tangid
jne), ohutusabindud.

* Uuringud (opetaja juhendamisel). Koige lihtsamate uuringute (vaatlus, vordlus, vordlus)
labiviimine: kasutatud vahendite disainifunktsioonid, tootatud tooriistade ja tooriistadega
tootamise viisid.

*** Projekti tegevused (Opetaja juhendamisel). Lihttehnoloogiliste voi kombineeritud projektide
arendamine (vt 1. lisa).

Toote ja dekoratiivkompositsiooni loomine oma disainilahenduse jdrgi:

valmistatud geomeetriliste vormide modelleerimine (sealhulgas arvutitehnoloogiate kasutamine
** _ vt tabel 2 "Tehnoloogiad ja uuendused");

* valmistatud looduslike vormide modelleerimine, dekoratiivsete kompositsioonide loomine
mosaiiktehnikas ja rakendustdddes;

* elavast ja elutumatu looduse objektide mudelite loomine; dekoratiivkomposiitide valmistamine
plastikmaterjalidest;

* kangast ja 1dngast modelleerimine.

7. Majapidamine (6 tundi)

Opitulemused

Opilane:

1) séilitab korra oma tegevuses ja enda sees, peab vajalikuks jadtmete sorteerimist;

2) tegutseb sddstliku tarbijana;

3) selgitab vajadust isikliku hiigieeni jdrele ja hoolitseb nende vélimuse ja rdivaste pérast;
4) jargige viisakuse reegleid.

Oppimis sisu

Hoonete paigutus ja kaunistamine ***. Rdivaste jdrjekorras hooldus (tekstiilmaterjalide
kasutamisega riidete vdikesed parandused: dmblustega dmblusnupud, riiete rebenenud dmbluste
taastamine, tikandid dekoratiivroivad, aplikatsioonid). Isiklik hiigieen **. Tervislikud
toitumisvalikud **. Koige lihtsamate roogade valmistamine **. Tabeli serveerimine,
dekoreerimine ja puhastamine **. Maine kditumine **. Lean tarbimine. Ji4itmete sorteerimine.
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Pohimoisted: hubasus, sisekujundus, sisekujundus, rdivaste parandamine, Odmblus, Omblus,
tikkimine, aplikatsioon, isiklik hiigieen, tervislik toit, tervislikud ja tervislikud tooted, meniiil,
lihtne tass, retsept, koostisained, serveerimine, puhastamine, puhastamine ja pesuvahendid,
leotamine, pesemine, loputamine, jddtmed, sortimine, tarbimise kokkuhoid, viisakas kditumine.

** Infotehnoloogia kasutamine (Opetaja jdrelevalve all). Harivate iilesannete lahendamiseks
opikus (tekst, illustratsioon, skeem, joonis, juhisikaart), entsiiklopeediad, teabekogud, Internet,
otsida ja valida. Teabe limberkujundamine: teabe esitamine teksti kujul, tabelid ja skeemid
(infoprojektides).

**%  Projekti tegevused (Opetaja juhendamisel). Lihtsate temaatiliste tehnoloogiliste voi
kombineeritud projektide kollektiivne arendamine (vt 1. liide).

10.3.5. Hindamine 3. klassis

3.Kklassis kasutatakse {iliopilaste teadmiste ja oskuste hindamisel formatiivset ja 10plikku
hindamist. Lopphindamise tulemusena kasutatakse digitaalseid kogusummasid.

1) T660ppe osas on hindamine oluline, mida dpetaja annab tehtud téole.

2) Opetaja suund aitab dpilastel oma t66d ja tulemust hinnata.

3) Hindamisel vdetakse arvesse iilesande loovat ldhenemist, t66 edenemist ja saavutatud tulemu-
si.

4) Lisaks voetakse hindamisel arvesse Opilaste arengut, paindlikkust, tdokultuuri ja valmisolekut
aidata teisi iilidpilasi.

Kujundav hindamine 3. klassis

Eesmirgid kujundav hindamine:

1) Méératle Opilaste haridusvajadused.
2) Julgustada enesekindlust ja koostddd.
3) jalgige edusamme.

4) Kontrollige moistmist.

5) Julgustada loovust.

To60ppe Oppetundi kdigus hinnatakse jargmist:

1) tookaik.

*» Tookoha korraldamine.

* Teoreetiliste teadmiste rakendamine praktikas.

* tegevuse soltumatus.

* Voimalus kasutada kirjalikke to6juhendeid: haridusjuhised ja koolituskavad, haridusiilesannete
kaart.

* Jargige toimingute jarjekorda.

 ohutusmeetmete jargimine mis tahes toimingu ajal.
2) Loov léihenemine.

* sOltumatus otsuste tegemisel.

* Voimalus planeerida t66d ja realiseerida oma ideed.
* Innovatsioon / leidlikkus.

« disaini funktsionaalsus;

3) to6 tulemus.
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* tehtud t66 kvaliteet (toimingud).
* Esteetiline toode.
4) Koostoo.
* Voime tootada koos teistega.
* Paindlikkus.
* Tookultuur.
* Valmidus teiste Opilaste abistamiseks.
To66j0u koolitamisel on jirelevalve pdhiline kontrollimeetod (Opetaja kontrollib, ndustab, ndust-
ab, abistab vajaduse korral tegevuse jalgimisel ohutusprotseduuride tditmist).
Voite kasutada ka jirgmisi kontrollivorme:
e iilevaade
* esialgne
* Esiosa.
Koolituse kontroll ja enesekontrollimeetodid:
* suuline,
* kirjutatud
* graafika
* test,
» praktiliste toode teostamine (t66 kéigus)
Oppurite hindamine dpilastele enesehindamise ja Opetaja pakutud pdhimdtete jirgi (enesek-
ontroll ja enesehindamine).
* Kodutdo enesehindamine
* Erinevate praktiliste, loominguliste, disaintoimingute enesehindamine
* T66 enesehindamine paarides, védike grupp
* enesehindamine, mis pohineb dppeperioodi tulemustel ja muudel vormidel.
Ulidpilaste hindamine iiksteise suhtes (eri tiiiipi praktiliste, loominguliste, projektide ja ko-
dutdode vastastikune hindamine ja vastastikune hindamine).

10.3.6. Fiiiisiline opikeskkond 3. klassis

1. T66 jaoks vajavad iilidpilased eraldi tookohta, mis vajadusel vdidakse liikuda - muutuda
tookoha osaliseks grupitooks.

2. Koolituse objektiks on 3. klassi t66jou Opikud, mis vastavad pdhikooli riiklikule
oppekavale ja haridusalase kirjanduse nduetele haridus- ja teadusministri poolt.

3. Kool pakub t66j0u koolitust esmase isiklike toovahendite kittesaadavuse tagamiseks:

1) Loikeriistad:

* koolikéarid timarate otstega (millel on kate);

* Roivaste kddrid (23-25 cm),

* serva kédrid ja laste "zigzag"

* sissetdmmatava teraga kirjaplaadid,

2) Modtevahendid:

* tavaline joonlaud (30 sm),

* veljega joonlaud (t66ks noaga);

* ruut,

* kompassid;
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3) graafilised tooriistad:

* lihtsad pliiatsid (HB),

» vérvilised pliiatsid;

4) Mirgistamine tdhendab:

« vahakoogid on universaalsed;

* Dekoratiivsed markerid;

5) tekstiilitoostuse toovahendid:

* Noelad, millel on ndelavoodis suur silm,

* tihvtid

« tikandid;

6) kasit6o toovahendid:

* korstnad

* plaanid modelleerimiseks,

* konksud (Ne3);

* saed;

e awl;

 haamrid;

* kruvikeerajad;

« tangide 16ikamine;

* tangid;

* plaadid t66ks nuga ja aukudega;

* harjad liimiga to6tamiseks;

* on harjad;

» kastid jadtmete sorteerimiseks, véikeste esemete jms jaoks (pShinevad kooli voimetel).
1. Kool pakub t66j0u koolitamiseks vajalikke materjale:

* paber (maastik, vérv, toonitud, dekoratiivsed ja siid rakenduste ja origami jaoks, krepitud,

jaljepaber, kopeerimine);

* papp (tavaline, gofreeritud, vérvitud, sametine);

* puuvillane riie (Iduend, satiin, lina, Iduend) eri virvides, peene mustriga;

» tekstiilmaterjalid (niidid, muliin, iiris, eri varvi long jne);

* lausmaterjalid (vooderdised, sinteponid);

* savi (vOi savi, plastist, soolatud tainas);

* looduslikud ja kunstlikud materjalid (nahk, vaht, puit, traat, tina jne);

* ohutu korvaldamise materjalid;

* liimaine PVA, liimipiistol
5. Tootamiseks vajavad Opilased spetsiaalselt paigutatud kohti ja rajatisi ratsionaalseks pai-
gutamiseks, materjalide ja vahendite hoolika ladustamiseks ning Opilaste optimaalseks
ettevalmistamiseks t66j0u koolituse dppetundideks:
* plastkastid
* seisab
* kaustad jne (tuginedes kooli voimalustele).
6. Oppetunnid toimuvad vajadusel arvutiklassis, kooli raamatukogus ja viljaspool kooliruume.
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Lisa 1. Projektitegevused teemal "Tehnoloogia"

Projektitegevust vaadeldakse erakordse tulemuslikkuse vahendina Opilaste loominguliste
vOimete arendamisel. Projektide elluviimise kdigus parandatakse Opilaste mdtlemist ja konet,
arendatakse suhtlusoskusi ja laiendatakse sotsialiseerimise kogemust.

To60ppe Oppetundide projekt on iseseisev loometegevus, alates ideest kuni selle rakendamiseni
Opetaja juhendamisel. Projektiga on tegemist mingi t66ga, Oppurid tutvustatakse Oppetundile,
kuid seda tehakse viljaspool tooaega.

Loomingulise projekti ldbiviimise aluseks on piisavad teadmised ja oskused (tehniline ja
tehnoloogiline, kunstiline, matemaatiline, loodusteadus jne) ning loomingulise motlemise kom-
ponendid, mis dpivad ja moodustuvad peamiselt klassiruumis.

Projektitegevuse tulemus on isiklik véi iihiskondlikult oluline toode: toode, teave (aruanne,
kommunikatsioon), terviklik t60, sotsiaalabi.

Tehnoloogilise tsiikli teemadel voivad sisuprojektid olla:

1) tehnoloogiline,

2) teave,

3) kombineeritud.

Viimasel juhul valmistavad dpilased infosdnumit ja illustreerivad seda

nad toodavad mudelite voi objektide mudeleid.

Projektide kujul voib olla:

1) tiksikisik

2) rithm (4-6 inimesele),

3) kollektiiv (klassiruum).

Projektide kestus on:

1) liihiajaline

2) pikaajaline.

Projektid viiakse ldbi alates teise klassi. Erinevus seisneb tehtud t66 mahus ja dppurite autonoo-
mia tasemes. Mida vdhem lapsi, seda rohkem on vaja teavet tdiskasvanutele ja projekti ka-
vandamiseks. Seetdttu on teise klassi dpilased sobivamad viikeste loominguliste t66de jaoks,
mida tthendab iihine teema.

Projekteerimisiilesannete  hulka kuuluvad projekteerimisiilesanded, samuti kunsti- ja
disainiiilesanded, sealhulgas asjakohaste praktiliste ja tehnoloogiliste kiisimuste lahendamine;
inimkonna materiaalse kultuuri loomise ajalooga seotud iilesanded.

Projekt koosneb kolmest etapist:

1) projekti arendamine,

2) projekti praktiline rakendamine,

3) projekti kaitse.

Projekti tegevuste kdige aegandudev komponent on esimene etapp - intellektuaalne otsing. Kui
see on korraldatud, pooratakse pohitdhelepanu kodige olulisemale osapoolsele prognoosimisele,
plaani koostamisele (toote voi selle osa voimaliku kujunduse kohta seoses kuju, vdrvi, materjali,
toote osade ithendamise viisidega jne) rangelt kooskolas eesmirk (nduded).
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Vajaliku teabe leidmisel Opivad Opilased raamatuid, ajakirju, entsiiklopeediat ja kiisivad
taiskasvanutest projekti kohta. Siin todtatakse vilja koik vajalikud dokumendid (joonised, visan-

did, lihtsamad joonised), materjalid valitakse ja

tooriistad.

Teine tooetapp on materiaalse kujunduse kavatsuse realiseerimine koos vajalike kohanduste voi
sotsiaalselt kasuliku olemusega praktilise tegevusega.

Projekti t00 kaitsmise peamine eesmirk on saadud tulemuse pohjendatud analiilis ja selle
eesmdrgi vOi nduetega vastavuse tdendamine, mistdttu on projekti 10puleviimise edukuse

pohikriteeriumiks vastavus t66 alguses esitatud nduetele (nduetele) voi tingimustele. Opetajad
teevad aruande tehtud t60 kohta ja dpetaja jdlgib projektide kaitsmise menetlust, jalgib eriti hea
tahte jargimist, taktikat, laste tdhelepanelikkust teiste ideede ja loovuse suhtes.

TOO JARK ULE PROJEKTI
(néidete skeemid)
Tehnoloogiline projekt

1.etapp
2. Projekti arendamine

Miks ja kellele projekt vajab?

1) Tee kingitus.
2) Valmistuda puhkuseks.
3) Midagi muud ...

Mida me teeme?

1) Arutage ja valige toode (id).

2) miirake toote disain.

3) Valime sobivad materjalid.

4) Teeme objekti visandid, skeemid, visan-
did.

5) Vali parim valik.

Kuidas teha?

1) Valime rakendustehnoloogia.

2) Me mdtleme vdimalike projekteerija-
skotehnoloogiliste probleemide ja nende
lahenduse iile.

3) Valime tooriistu.

2.etapp
Projekti elluviimine

Me kujundame plaani

1) Me jaotame iilesanded vdi kohustused
(kollektiivse ja grupiprojekti raames).

2) Valmistame toote.

3) Teeme vajalikud lisandused, lahendused
(projekteerimisel, tehnoloogias).

3.etapp
Projekti kaitse

Mida nad tegid ja kuidas?

1) Mida nad otsustasid teha ja miks.
2) kuidas objekti kuju siindis.

3) Millised probleemid tekkisid?

4) kuidas probleeme lahendati.
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5) Kas tulemus on saavutatud.

Infoprojekt

1.etapp
Projektiarendus

Miks ja kellele projekt vajab?

1) rddgi enne kooli lapsi.

2) Ridgi taiskasvanute ees.

3) radkige iliopilaste kooli teaduslikul
konverentsil.

4) Midagi muud ...

Mida me teeme?

1) Arutage ja valige teema (d).

2) Mairatlege teabe esitamise vorm
(sOnum, aruanne, album, seina ajaleht, ar-
vuti esitusviis).

3) Teeme skeeme, visandeid, disaini
skeeme.

4) Vali parim valik.

Kuidas teha?

1) Otsustage, kust infot otsida.

2) Me motleme voimalike probleemide ja
lahenduste iile.

3) valime materjalid, todriistad, tehnilised
vahendid.

2.etapp
Projekti elluviimine

Me kujundame plaani

1) Me jaotame iilesanded voi kohustused
(kollektiivses rithmitusprojektis).

2) Otsime ja valime vajaliku teabe (aja-
kirjad, raamatud, entsiiklopeediad)

3) véljastame infoprojuse.

4) Teeme vajalikud lisandused, parandused
(sisus, disain).

3.etapp
Projekti kaitse

Mida nad tegid ja kuidas?

1) Mida nad otsustasid teha ja miks.
2) kuidas nad ideega to6tasid.

3) Millised probleemid tekkisid?

4) kuidas probleeme lahendati.

5) Kas tulemus on saavutatud.
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Proovige projekti teemasid 2. ja 3. klassi opilastele

(Oppetund ja jireltoo)

Tehnoloogia ja kunsti maailm

1. Kosmose maagiline maailm.

2. Kosmonautid tdmbavad ruumi (nditeks AA Leonovi t60).

3. Lunar City.

4. Arvutid minu kodus.

5. Meie timbritsevad arvutid (kaupluses, apteekides, tehases, Eesti elektrijaamas jne).

6. Mees tousis ohku.

7. Ma olen leiutaja (hdlpsasti ligipddsetava objekti vilja tddtamine voi viimistlemine, kaasa arva-
tud tehniline).

8. Kunstnik ja tulevik.

9. Atelier "Pisipild" (ebatavaliste kostiiimide véljatdGtamine, ebatavaliste materjalide kasuta-
mine).

10. Lugu veealusest maailmast.

11. Mis vihjanud laadi kaptenile, kunstnikule.

12. lidse eluruumi kultuur (elamu rajatis, talurahva kiila, juurt, katk, ndel jne).

Ja teised.

I1. Kutsealade maailm

. Kes mu pere tootab.

. Minu erialad.

. Keda ma tahan olla?

. Ohtlikud elukutsed.

. Hea elukutse.

. magusad elukutsed.

. ranged kutsealad.

. Muusikalised elukutsed.

. Inimestele, millistele kutsetele me peame varvi?

10. Poetad pollumajandustootjate (talupojad) t66 kohta.
11. Kes muudab linnad (kiilad) ilusaks?

12. Mis juhtub, kui kutseala kaob ... (kutseala nimi)?
13. Kas kasvataja (voi muu) elukutsega on ilu ja luule?
14. Minu sérgi lugu (piiksid, sokid, reproduktsioonid ...)
Ja teised.

I1I. Tehnoloogia ja tehnoloogia ajaloos

1. Nuppude ajalugu (harjad, vérvid jne).

2. Laste keskkonna (eesti rahvaketid jms) péritolu ajalugu.
3. Millised on tundi (dekoratiivse disaini voi tundide tiitibid)?
4. Teleri ajalugu (raadio, video).

Ja teised.

IV. Suured leiutajad ja teadlased

1. Kes raadio leiutas?

O 0 3 N i & W N —

2. Kes arvuti leiutas? Ja nii edasi.
3. Leonardo da Vinci suurepérased teosed ja leiutised.

81



4. M..V. avastused Lomonosov Moskva Riiklik Ulikool.

5. Arhitektid, kes loonud minu linna ajaloolise vidlimuse.

6. Archimedi leiutised meie kodus ja kaasaegses tehnoloogias.
Ja teised.

V. Piihad ja traditsioonid

1. Késitoo traditsioonid (kohaliku késitoo ajalugu, lavastused).
2. Vanasema rinnus voi rinnus (perekonna reliktide ajalugu).
3. Narva linnuse ajalugu.

4. Minu linna ajaloolised ehitised.

5. Ajalooline kostiitim (eri ajastu kostiitimid, rahvardivad).
6. mértsikuu péev.

7. Kadri péev.

8. Joulutookoda.

9.Ulestdusmispiiha

10. Eesti iseseisvuspéev.

11. Siinnipdev meie koolis.

Ja teised.

VI. Sotsiaalsed projektid *

Tegevuste suund:

1. Etendused lastele.

2. Osalemine lasteaedade piihadel.

3. Eakate piihade ettevalmistamine ja pidamine (kingituste, kontsertide tegemine).
4. Osalemine koolipaikade parandamisel.

Ja teised.

* Toimib Opetaja drandgemisel tema juhendamisel ja vanemate aktiivsel osalusel.

Hindamine

Vaatlusaluse programmi rakendamine toimub vastavalt jargmistele kvaliteediparameetritele:
« iilidpilaste autonoomia tase todiilesannete tiitmisel;

* tegevuse laad (reproduktiivne, loominguline);

* tO0 ja 1opptoote kvaliteet.

Praktiliste iilesannete tditmise hindamisel saab dpetaja juhinduda jérgmistest kriteeriumidest:

"5" - t00 tehakse kindlal ajal, iseseisvalt, kvalitatiivselt ja loovalt, jiargides tehnoloogilist
jérjestust;

"4" - 1606 tehakse kindlaksméératud aja jooksul, soltumatult, jargides tehnoloogilist jérjestust,
teatud toimingute teostamisel, vidikesed korvalekalded on lubatud; kirje iildine vdlimus;

"3" - t60 viidi 1dbi kindlaksmiddratud aja jooksul, iseseisvalt, tehnoloogilise jérjestuse
rikkumisega, individuaalsed toimingud viidi ldbi korvalekaldega valimisest (kui selle jaoks ei
olnud paigaldisi); toode on ette valmistatud hooletult voi digeaegselt;
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"2" - dpilane ise ei suutnud tédga toime tulla, tehnoloogiline jirjestus oli katki, toimingutes olid
suured korvalekalded, toode dekoreeriti ettevaatamatult ja sellel oli 1dpetamata vilimus.
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